FROGRAMMIEREN
> FOR KIDS

Lerne HTML, €SS und JavasScript




CODING MIT JAVASCRIPT

AnweiSuhgen

<|DOCTYPE html>
<html:
<head:

Ein JavaScript-Programm besteht aus

Eine interaktive Webseite kann mit dem Besucher Webseite einbauen. In dieser Mission lernst du, Anweisungen. Jede Anweisung ist ein

eine Art Gespriich fihren. Es gibt die Méglichkeit,
Texte einzugeben und der Computer kann auf die

wie du den Zugang zu einer Webseite mit einem
Passwort schiitzen kannst. So kannst du verhindern,

Befehl, der dem Computer sagt, was
zu tun ist. Eine Anweisung endet immer

<meta http-equiv="content-type"
content="text/html; charset=utf-8"/>

Eingabe reagieren und z.B eine Antwort auf dem dass die Gebriider Bond die Infermationen iiber mit einem Semikolon (;). Der Browser <titlerPasswort</titles

Bildschirm ausgeben. Wenn du Webseiten erstellen  den Manchsdiamanten lesen kénnen. fishrt die Anweisungen des Programms </head>
machtest, die interaktiv sind, brauchst du auBer In Mission 1 hast du gelernt, dass der Quellcode nacheinander aus. ‘hidi-" # "
scripts

Wenn du diesen Quellcode z. B unter
dem Dateinamen alert.html speicherst
und dann die Datei im Browser aufrufst,
passiert Folgendes:

einer Webseite aus HTML-Elementen besteht, die
nach bestimmten Regeln aufgebaut werden miissen.
Diese Regeln nennt man Syntax. Auch fiir JavaScript
gibt es eine Syntax. Die lernst du in dieser Mission

HTML auch JavaScript. Das ist eine der beliebtesten
Programmiersprachen der Welt. Eine Webseite
aus HTML und CSS wird mit JavaScript interaktiv.
Mit JavaScript kannst du Buttons (Schaltflachen),

alert("Wir brauchen ein Passwort!"); .
alert("Nimm als Passwort Ernesto3e “)1‘*-}%
<fscripts . ,3‘_ |
</body> R ey

Meldungsfenster und andere Sachen in deine kennen. </html> -
{
JavaScript auf der HTML-Seite einfiigen — I —

X — B

Wir brauchen ¢in Passwort!
Ein JavaScript-Programm schreibst du in ein
¢script>-Element, also zwischen die Tags
¢script> und ¢</script>. So weil} der
Browser, dass hier JavaScript-Code ausgefihrt
werden muss. In deinem HTML-Dokument
kannst du beliebig viele <script>-Tags haben.
Entweder schreibst du sie auf der Seite in den
<head> oder den <body>.

<!DOCTYPE html> 2
zﬂzgéz 0K Nimm als Passwon Emesto300
<meta http-equiv="content-type"
content="text/html; charset=utf-8"/>
<title>Passwort</title> il ok
</head> k"'«:-._
<body» M""’
<script> g
</script>
P </body>
"‘“ </html>

Die beiden Anweisungen sorgen dafiir, dass
nacheinander auf dem Bildschirm zwei
Alert-Boxen erscheinen. Sie enthalten jeweils
den Text, den du in deinen Anweisungen
angegeben hast. Ubrigens, ,alert” (englisch)
bedeutet wértlich ,Warnung”. Alert-Boxen
{oder kurz Alerts) sind kleine Fenster, die mitten
auf dem Bildschirm erscheinen und einen
kleinen Text (z. B eine Warnung) enthalten.
Wenn du auf OK klickst, bestatigst du, dass

du den Text gelesen hast und der Alert :
verschwindet wieder. e R

M ér*_,., camelCase nennt man es, wenn

[’}
Y m  zwei Worter zu einem zusam-
-

mengefasst werden. Das erste be-
ginnt mit Kleinbuchstaben und das

zweite mit einem Grof3buchstaben, aber
ohne Leerzeichen dazwischen [etwa wie ein
Kamelhécker). Ein Beispiel fiir ein Wort im
camelCase ist sagHallo.

.g

Hier steht das
<script>-Taq im
<body> unserer Seite.
Du.ﬁ nennl man auch
ginen <script >-Block.
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