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Vor einem 
Monat ist 

mein Bruder 
verschwun-

den.

Und  
dann ge-

schah noch 
etwas ande-
res Schlim-

mes …

Special: Level 0

Der alte Mario

Die Storys in diesem Manga  
basieren lose auf den Mario-Spielen.

Die Storys in diesem Manga  
basieren lose auf den Mario-Spielen.



Etwas 
Schreckli-
ches ist 
passiert!

Prinzessin 
Peach wur-
de schon 

wieder 
entführt!

W
a
a
a
s
?!

Aus-
gerech-

net jetzt, 
wenn Ma-
rio nicht 
da ist!

Was 
machen 
wir denn 
jetzt?!

 Dann 
musst 
du dich 
darum 
küm-
mern, 
Luigi!

Was 
denn, 
i…i… 
ich?!

Ich soll-
te mich 
auf die 
Socken 
machen!

Wohin 
gehst 
du?!

Du 
drückst 

dich doch 
nicht 

etwa?!

Ah!Schreckweg-Sauger

Den 
soll-
te ich 
besser 
auch 
mit-
neh-
men!

Du 
musst 

doch gar 
keine 

Geister 
wegsau-

gen!!Also 
beruhig 
dich!!
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Aaah! Ich 
kann das 
niiicht!!

Luigi!

Hm
?!

Yo-
shi!

Ich 
weiß, wo 

Mario 
ist!

Wirk-
lich?!

Ja?

Wo 
ist 
Ma-
rio?

Wo 
ist 

er?!

Wo?!Sag 
schon!

Ab auf 
meinen 

Rücken! 
Ich nehme 
dich mit!

U
f
f
!

Bonk
Ich 

meinte 
nicht 
euch 
alle!

Son-
dern 
nur 

Luigi!

Da 
drin 
ist 
er!

Im 
Kranken-
haus?! 
Warum 
ist mein 
Bruder 
denn 
…?

Geh 
schon 
rein!
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Br…

Bru-
der-
herz!

Was ist 
mit ihm? 
Er wirkt 

ganz an-
ders als 
sonst!

So  
kenne 
ich ihn 

gar 
nicht.

Sag  
ihm, dass 
Prinzessin 
Peach ent-

führt  
wurde!

Ach, ja!

Prinzessin 
Peach wur-
de schon 

wieder ent-
führt!

Prin-
zessin 
Peach? 
Hmm …

Gooong

6



O…kay  
…

Wie 
?!

Mehr  
hast  

du dazu 
nicht zu 
sagen?!

Norma-
lerweise 
würdest 
du doch 
sagen …

»Was? 
Sie wur-
de ent-

führt?!« 

»It's 
Jigsaw!«

Du 
meinst 

wohl 
»Let's- 
a go«!

Solche 
Sprüche 
kom-
men 
doch 
sonst!

Wer 
sagt 
das?Na du,  

Mariooo!!

Solche 
Sprüche 
bringe 

ich nicht 
mehr.

Hä?!
Guckt 
euch 
meine 
Hände 
an …

Wusch

K 
r 
a 
c 
k
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Hm, die  
Idiotenlinie 
ist wie im-
mer gut 
sichtbar!

Es geht  
nicht um  
   meine  
   Hand- 
   linien!

Und was 
ist über-

haupt eine  
»Idioten- 
linie«?!

Seht  
genau 

hin! Nach 
all den 

Kämpfen 
sind mei-
ne Hände 
hinüber.

Mein 
Rücken, 
meine 

Arme …

Ich  
bin im 
Eimer.

Darum  
bin ich jetzt 

im Kran-
kenhaus.

Mario 
…

So 
schlecht 
geht's 
dir?

Vor al- 
lem geht  

es mir  
seelisch 
schlecht  

…

See-
lisch?!Häää?!

Patsch

8



Ich habe mal  
eine Mario-

Story gezeich-
net, die ich nie 

vergessen 
werde.

Damals  
war mein  

Vater schwer 
krank und lag 
im Kranken-

haus.

Um damit  
irgendwie zu-
rechtzukom-

men, baute ich 
total albernen 

Humor in die 
Story ein.

Sorry!
Jetzt 

stinkt's  
wieder!

Oooh, 
das 

stinkt 
echt ge-
waltig!

Sein  
Vater?

Hör auf mit 
dem Quatsch 
und geh ein-

fach rein!

Ach-
tung, 
hier 

komme 
ich!

Kurz 
darauf 

ver-
starb 
mein 

Vater.

Hör auf 
damit!!

Lass  
meine  
Frau in  
Ruhe!!

Hä?!

Wir sind 
seit vielen 

Jahren ver-
heiratet! 
Sie ist 

mein Ein 
und Alles!

Darum  
werde ich 

sie für im-
mer be-

schützen!

Ich  
schrieb 

noch eine 
Story über 
den Bloo- 
per-Papa, 
der immer 

sein Bestes 
gab …Oh 

nein!

Ratter

Ratter

Ratter



Weil ich mei-
nen Vater ver-

loren hatte, 
ging es mir im-

mer schlech-
ter. Irgend-

wann wurde 
ich ins Kran-
kenhaus ge-

bracht. Ich 
musste aber 

weiter schrä-
gen Humor  
abliefern …

W
a
a
a
h
!!

Oh,  
meine 

Schultern 
sind nicht 
mehr ver-
spannt!

Wie 
schön 

für dich!

In sol-
chen Mo-

menten 
habe ich 
mir ge-

wünscht, 
ich könn-

te ein-
fach mal 

die Späße 
beiseite-
lassen …

Ich muss 
immer 

fröhlich 
und lus-
tig sein!

Du alberst  
gar nicht mit 

uns herum  
wie sonst.

Und du 
sagst 
so ko-
mische 
Sachen!

Du bist 
doch 
sonst  

ein fröh- 
liches 

Frücht-
chen!

Hör auf  
mit dem 
Quatsch, 
sonst ver-
safte ich 

dich!

Seit so vielen  
Jahren bestehe  
ich Abenteuer.  
Natürlich gab  
    es da auch  

  einiges,  
    das nicht  
    zum La- 
   chen war.

Und trotz-
dem musste 
ich ständig 
witzig sein!

Bru-
der-
herz 

…

Brzzz

Brzzz

Brzzz

Brzzz

Patt



Was faselst 
du denn die 
ganze Zeit 

für trauriges 
Zeug, he?!

Das ist 
doch ein 
Comedy-
Manga! 
Was ist 
denn los 
mit dir?!

Lass gut 
sein, Luigi! 
Ich über-

nehme  
das!

Ich blase 
ihn mit 

dem nöti-
gen 

Comedy-
Spirit auf!

Das bringt 
doch auch 

nichts!

Lasst 
doch 

den Un-
sinn …

Es 
reicht.

Ich will 
keine 
Gags 
mehr  

liefern.

Oh  
…

Mario  
…Das ist 

wirklich ein 
schwerer 
Fall …!

Hm?!

Wupp

Wupp Wupp

Womp

Fssc
h

Fssc
h

Fssc
h

Fssc
h

Pssch



Ich 
werd 
ihm 

schon 
wieder 
auf die 
Beine 

helfen!

It's-a 
me, Dr. 
Mario!

So, was 
fehlt uns 

denn?

Ich hab 
also … 
zwei 
Brü-
der?!

Häää?!
Wer von 
ihnen ist 

nun unser 
Mario?!

Dong



Schluck 
die Pille!

Hn-
gah!Die  

wirkt 
wahre 
Wun-
der!

G
n
a
a
a
a
a
h
!!Hey, bist 

du über-
haupt ein 

echter 
Doktor?!

Die Riesen-
kapsel wird 
Mario be-
stimmt 

nicht helfen!

Die  
Pille hat 
gewirkt! 

Die letzten 
Jahre waren 

nicht nur 
schlecht.Ich hab 

auch viel 
Schönes 
erlebt!

Aller-
dings!

Schieb

Flupp

Katsching

W 
u 
s 
c 
h
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……

Und was 
hast du 
Schönes  
erlebt?!

Na,  
ganz viel! 

Ich war 
auf eini-
gen Fan-
treffen 
und …

Jepp!  
Auf ihn 
warten 

noch viele 
andere 
schöne 
Dinge!

Woher  
wissen Sie 

das, Dr. 
Mario?

Ich bin aus  
der Zukunft zu 
euch gereist. In 

meiner Zeit feiert 
dieser Mario-Man-

ga seinen 50.  
Geburtstag!

H
ä
ä
ä
?!

Ist das 
jetzt ein 
Science-
Fiction-
Manga?

Also geht 
die Serie 
noch 25 

Jahre wei-
ter?!

Dann 
bin ich 
88!



Mir 
geht's 
wieder 
besser.

Schön, 
dass die 

Pille gehol-
fen hat. Auf 
die nächs-

ten 25  
Jahre!

Ich hab 
auch 

schon 
solche 
Erfah-
rungen 

ge-
macht.

Glaub  
ich dir, du 

bist ja auch 
Mario!

So, und  
damit endet 
mein Auf-
tritt hier.

Zurück  
in die Zu-

kunft!

Wo hast  
du denn die 
Zeitmaschi-

ne her?

Ich hatte 
etwas sehr 
Wichtiges 
vergessen 

…

Humor  
hilft mir, 

wenn  
es mir 

schlecht 
geht.

Danke,  
Dr. Mario!!

Bis 
bald!

Ach ja,  
Mario! Prin-
zessin Peach 
wurde wieder 

entführt!

Ja?
Dann 
muss 
ich …

W 
u 
u 
u 
s 
c 
h



… ganz 
schnell 
losten-
takeln 
und sie 
retten!

Aber wenn 
ihr lacht, 

geht es 
mir gut!

Das ist 
der Ma-
rio, wie 
ich ihn 
kenne!

Ich kringele 
mich vor La-
chen! Schön, 
dass Mario 
wieder sol-

chen Quatsch 
      macht!

Mario 
wird im-

mer seine 
Gags ab-

liefern!

Luigi vergießt 
schon Tränen!

Gib stets dein 
Bestes, Ma-
rio! Ich werde 
das auch im-

mer tun!*

*Anm. der Red.: Kommentar des Künstlers Yukio Sawada

Dieser Tabu-Manga 
schockt ganz Japan!

Flotsch
Flotsch



Dieser Tabu-Manga 
schockt ganz Japan!

Der alte MarioDer alte Mario

schockt ganz Japan!
Wie 

fühlt sich Mario …

Der Super Mario-
Manga ist mit Höchst-

geschwindigkeit zu 
einer der wichtigsten 
Serien im CoroCoro-
Magazin geworden, 

doch plötzlich nimmt 
die lustige Serie eine 
gewaltige Wendung! 

Yukio Sawada, ein Ur-
gestein vom CoroCoro, 

erzählt in diesem 
Kapitel eine sehr per-
sönliche Geschichte.

… nach 

den 25 

Jahren?

Die traurigen Seiten des Videospiel-Mangas

Was man hier sieht, erschien in der dritten Ausgabe des CoroCoro Aniki-Maga-
zins als Vorschau auf das nächste Mario-Kapitel. Alles fing mit dieser Zeich-
nung an. Ich hatte die Idee zu einem alten Mario schon länger im Kopf, aber als 
diese Vorschauseite erschien, hatte ich immer noch keine genaue Vorstellung 
davon, wie ich diese Geschichte erzählen will. Wie hätte ich Mario darstellen 
müssen? Ich hatte absolut keine Ahnung. Einzig und allein dieser Slogan flacker-
te vor meinem geistigen Auge auf: »Dieser Tabu-Manga schockt ganz Japan!« 
Am meisten geschockt war allerdings ich selbst!



Große Bonus-Info von 
Yukio Sawada (Teil 1)

Über das  
Kapitel Der 
alte Mario

Der alte 

Mario

Bei meinem Vater wurde Bauchspeicheldrüsenkrebs festgestellt. Man gab ihm noch drei 
Monate. Ich habe damals in Chiba – das ist in der Nähe von Tokyo – gewohnt, aber das 
Krankenhaus befand sich in Osaka. Ich musste also immer wieder zwischen Chiba und 
Osaka hin- und herfahren. Durch den ganzen Stress zog ich mir dann auch noch eine Ge-
sichtslähmung zu, wodurch es mir nicht mehr möglich war, meine rechte Gesichtshälfte 
zu bewegen. Das ist nun mehr als 15 Jahre her. Zum 25. Jubiläum dieses Mangas wollte ich 
einen Mario zeigen, der ganz anders ist als in den üblichen Geschichten, und ich wollte 
auch dieses Ereignis mit meinem Vater einbetten. In meinem ersten Entwurf habe ich die 
Krankheit meines Vaters sehr detailliert geschildert, und deshalb meinte die Redaktion zu 
mir, dass das wirklich zu heftig für die Leser*innen wäre. Die finale Version dieser Ge-
schichte ist daher deutlich leichter zu verdauen.
Ich liebe es, Mario und seine Freunde zu zeichnen, aber wenn ich jetzt an diese Zeit zurück-
denke, fiel mir das damals echt schwer. Ich muss der CoroCoro-Redaktion und meiner Fa-
milie danken, dass ich das doch noch geschafft habe. Irgendwie habe ich das Gefühl, dass 
ich in dieser Geschichte nur jammere. Und manchmal frage ich mich, ob es wirklich nötig 
war, dieses Kapitel überhaupt zu veröffentlichen! Ich zweifle auch heute noch daran, aber 
fühle mich irgendwie auch erleichtert. Es fühlt sich an, als hätte ich einem Freund von 
meinen Sorgen erzählt und mich danach gleich besser gefühlt. Danke also an alle, die diese 
Story gelesen haben! Es hat trotz allem Spaß gemacht, diese düstere Version von Mario zu 
erschaffen. Vielen Dank an Nintendo und an das Magazin CoroCoro Aniki, dass sie mich 
diesen Mario zeichnen ließen!



Level 1

Ich zähle auf dich,  
Sushie!



Bow-
sers 

Schloss

Lord 
Bowser!

Mario und 
seine Kum-
panen sind 
unterwegs 
Richtung 
Lavalava-

Berg!

Haah?!

Tel
e

Coro

Tel
e

Coro

Sie haben 
schon vier von 
den sieben Ho-

hen Sternen 
gerettet.

Wenn sie 
Misstar 
retten, 
haben 

sie fünf!

Uuh … 
Ist mir 
gerade 

echt egal 
…

Bring 
mir etwas, 
womit ich 

mich wieder 
sammeln 

kann!

Oh 
Mann!Es 

   ist so 
    unfass-
     bar heiß 

   …!

Ja! 
Sofort!

Diese Geschichte basiert auf dem Game Paper Mario. Darin muss Mario mit einigen seiner Freunde wie 
Gumbario und Kooper die sieben Hohen Sterne retten und den Sternenstab zurückholen, den Bowser gestohlen hat.

Fsssch

Rutsch



Hier, 
bitte!

Aah!
Das 

sind Sam-
melkarten!

Aber ich will 
etwas, womit 
ich mich ab-
kühlen und 
sammeln 

kann, nicht 
was zum 

Sammeln!!

Ach, 
ver-
giss 
es!

Der 
Sternenstab 
kann mir je-
den Wunsch 

erfüllen.

Der 
Sternenstab 
ist wegen der 

Affenhitze 
auch am 

Ende.

Okay!

Zufrie-
den?!

Oh 
ja!

Verschiedene 
Sorten Eis und 
kalte Melone! 
Das wird mich 
ein bisschen 

abkühlen.

Ich wette, 
Mario und 

seiner Ban-
de ist noch 

heißer!

Fsssch

Bang

Schlorp

Krack

Krack
Lutsch
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Der 
Lava-
lava-
Berg

Haaah 
…!!

Hier ist 
es auch 

total 
heiß!

Heißer 
als im 
letzten 
Gebiet  

…
Uu-
uh!

Wenn es  
so heiß ist, 
verliert man 
glatt seinen 

Appetit.

    Hab ich  
   nicht  

    recht,  
 Su- 
shie?

Ja, ich habe 
eigentlich 

auch keinen 
Appetit …

Fsssc
h

Fsssc
h
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Aber  
ich neh-
me hier 

sonst zu 
viel ab!

Sushie hat 
sich in Yoshis 
Dorf Mario an-
geschlossen.

Das 
stimmt 

doch gar 
nicht!

ChipsCracker

Was  
redest 
du da?!

Der  
Sommer ist 
heiß und ein 
Vulkan ist 
auch heiß.

Also ist 
ein Vul-
kan im 

Sommer 
noch hei-
ßer also 
sonst!

Was 
für  
ein  
Un-

sinn!

Mis-
star

Wir sollten  
schnell Misstar 
finden und dann 

abhauen.

Jepp!
Let's-a 

go!

Hier  
fließt  
Lava.

Und  
es gibt 
keine 

Brücke!
Wie sollen 
wir denn 

hier rüber-
kommen?

Da  
vorn sind 
Blöcke!

Oh 
ja!

Okay, 
ich hab 

eine 
Idee.

Hmm!

Knusper 

Knäuschen
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Wir benut-
zen Kooper 
als Brücke!

Du 
schnallst 
echt gar 
nichts!!

Die  
Blöcke!

Wir bauen 
eine Brücke 

aus den 
Blöcken!!

Aber 
jetzt 

sind wir 
doch 
schon 
auf der 
anderen 
Seite.

Also,  
vorwärts!

Sushie 
ist gut 
drauf!

Haah  
…

Mir ist so  
heiß und  
ich hab  
solchen  
Durst …

Hier hast 
du erfri-
schendes 
Wasser!

Ooh! 
Danke 

schön!!

Köst-
lich!Ich will 

auch!

Einen  
Moment!

Glugg
Glugg

Splisch

Börks



Was für 
»Wasser« 
drehst du 
uns denn 

an?!

Na, das  
leckere 

Wasser aus 
meiner Ei-

genproduk-
tion!

Hinten 
kommt 
auch 

Wasser 
raus!

Stopp!Na-
nu?!

Ich fühle 
mich wirk-
lich fitter!

Let's-a 
gooo!

Juch-
huuu!

Mario 
geht ab 
wie eine 
Rakete!

Mein  
Wasser  

ist wie ein 
Energy- 
drink.

A
a
a
h
!

Hm?!

Luigi und Yoshi sind  
Marios ständi-
ge Begleiter. 
In einigen Games helfen ihm 
stattdessen aber andere Fi-
guren, zum Beispiel die Rosa 
Bob-ombs oder die Baby 
Yoshis. In Paper Mario sind 
es Gumbario und Kooper, in 
Super Mario Sunshine hin-
gegen ist es der Dreckweg 
08/17, der Mario begleitet. In 
Paper Mario: Die Legende 
vom Äonentor stehen Mario 
Gumbrina und Koopio zur 
Seite. Dann gibt es noch Ba-
by Mario und 
Baby Luigi, 
Luma und Glit-
zerstern und noch so 
viele andere. Mit jeder Ge-
schichte, in der sie auftau-
chen, wachsen mir diese Fi-
guren immer mehr ans Herz. 
Daher bin ich immer ziem-
lich traurig, wenn eine Story 
mit ihnen endgültig endet, 
und ich Marios Sidekicks 
nicht mehr zeichnen kann. 
Na ja, Abschiede sind 
immer traurig …

Dr
ec

kw
eg

 
08

/1
7

Kooper

Gum
brina

Gumbario

Mini-Bonus-Info von  
Yukio Sawada

P 
s 
s 
c 
h

Dododomm

Kuller

Kuller



Dornblock

Hilfeee!!

Da bist 
du ja  

wieder!

Überlass 
das mir, 
Mario!

Koo- 
per!

Huu-
urgh!!

Du 
siehst 
wie ein 

Mistkä-
fer aus!

Haah 
…

Zweck- 
los …  
Ich bin  
völlig  
fertig  

…

Gaaah!

KullerKuller

KullerWupp

Tatatapp

Zuck

Tschonk

Kuller
Kuller

Kuller

Kuller



Sushie!!

Aaah,  
er rollt 
zu uns!

Jaaa?

Jetzt ist 
nicht die 

Zeit, Cracker 
zu mampfen! 
Hilf uns ge-

fälligst!!

Wenn's 
sein 

muss.

Spucker!
Du  

hast den 
Dornen-

block zer-
schmet-

tert!

Nicht 
schlecht 
für so  
eine  

ältere  
Dame.

Hey,  
nenn mich 
nicht so!

Auf dich 
kann man 
sich ver-
lassen, 
Sushie.

Also, 
weiter 

geht's!

Habt ihr 
mich etwa 

verges-
sen?!

Kuller
Kuller

    Knusper 

Knäuschen

Gulp

Pssch

Brakoom



Wir  
sind echt 
weit ge-
laufen.

Wo steckt 
denn Mis-

star?
Puh, es  

wird immer 
heißer!

  Hiu  

   hiu  

  hiu  

 hiu!

Dann  
liegt das 
wohl an 

mir!

W
a
a
a
h
!

Lava- 
Piranha!

Da ist  
er, der End-
gegner des  
Vulkans!

Wenn  
wir ihn  

besiegen, 
können wir 

Misstar  
retten.

Überlasst 
das mir!Feuer- 

Piranha-
Pflanzen 
hassen 
Kälte!

Dann  
sollten wir 
das hier 

einsetzen!

Bwoff



Die 
Schnee-
puppe!

Waa- 
ah!!

Gute 
Idee, 

Gum-
bario!

Hä?!

Ah!

Oh Mann, 
ist das 
heiß!!

Das  
war wohl 
nichts.

Kooper 
war die 

Schnee-
puppe?!

Wollt ihr 
mich ver-
äppeln?!

Zangen-
Piranhas! 
Zum An-

griff!

Ist das 
heiiiß!!

H
y
a
a
h
!!

Dooong

Schlorp

Schloooorp

Flupp

Bwoff

Happ

Bwoff

Bwoff

Bwoff



Feuer- 
tanz!

Ai, ai, ai!

Tanzt, 
tanzt, 
tanzt!

Acha-
cha-cha-

cha!

Aaah!

Hilfe!

Na- 
nu?!

Sie  
hat uns 

gerettet!

Sushies Spezialfähig-
keit: »Wasserblock«

Jetzt  
seid ihr in 

Sicher-
heit!

Ich küm-
mere mich 

um ihn!Spucker!

Gu-
waaah!

Bauch-
landung!

G
u
u
u
h

 …

     Wie  
     lange  

     wollt ihr  
  denn  
noch  
»tan- 
zen«?

Splasch

Blubb

Pschuuu
Plonk



Super, 
Sushie!

Nein,  
bleib lieber 

da drin!

Oh!

Feuer- 
ball!

A
a
a
a
h
!!

Sushie!!

Du hast dich 
für mich auf-
geopfert und 

jetzt bist du …

… knusprig 
gebacken und 
siehst so le-

cker aus!

Was  
redest du 

da?!

Psssch

Flupp

Wusch

Fsssch

Sssch

Buff



Hiu 
hiu 
hiu 
hiu!

Jetzt, wo 
Sushie erle-
digt ist …

… bleibt 
euch keine 

andere Wahl, 
als aufzuge-

ben!

Schatz, 
wo bleibt 

mein 
Tee?

Ich mein-
te nicht, 
dass du 
in Rente 
gehen 

sollst!!

Mario,  
du darfst 
noch nicht 
aufgeben 

…

Meine 
stärkste 
Fähigkeit 

…

Hm?!

… ge-
be ich 
dir!

Ugh!!

Was 
treibt 

ihr 
da?!

U
u
u
u
h

 …

Schleif

Flupp

Kn
uu

ut
sc

h

Tschupp

Knutsch

Knutsch



Puuuh 
…

Ich 
hab 

abge-
nom-
men!

 Das ist Sushie!

W… 
Waa-
as?!

    Ich hab 
   dich mit 
   Energie 
   und Mut 

vollge-
pumpt!

Los, 
Mario! 
Zeig's 
ihnen!

Waaah!!

Tsu-
nami!

G
u
w
a
a
a
h
!!

Wow! 
Voll cool, 
Mario!!

Fomp

Bonk

Splasch



Super, 
das Feuer 
wurde ge-

löscht!Gut ge-
macht!

Danke, 
Mario!

Mis-
star!

Und 
danke 
auch 
dir, 

Sushie!

Ich gebe 
dir einen 
Kraft-
kuss!

Wie schade. 
Ich hatte 

doch gerade 
erst abge-
nommen.

Du bist 
sogar 
noch 

dicker 
als vor-

her!

Während-
dessen hat 
Bowser …

Ooooh  
…Mir  

geht's 
echt 
nicht  
gut!

Habt  
Ihr zu viel  
Eis geges- 
sen, mein 

Lord?

… ganz 
schlimmes 
Bauchweh.

Zisssch
Plitsch

Strahl

K 
n

u
t
s
c 
h

Pfooomp

G 
r 
u 
m 
m 
e 
l

G 
r 

u m m 
e 
l
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