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Programmieren lernen
In der Minecraft-Welt

= Erwecke die Roboter- .
Schildkrote zum Leben

= Mach mit bei erprobten Coding- B
Workshops in TurtleCity

= Keine Vorkenntnisse erforderlich B
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Level 1: Dein neues Haustier;
Robokroti!

Wir legen direkt los: Starte Minecraft und tauche ein in unser gemein-
sames Abenteuer — Robokroti wartet schon auf dich!

Du hast im letzten Kapitel Minecraft Java und eine spezielle Mod installiert. Durch diese
Mod ist etwas ganz Besonderes in Minecraft hinzukommen: eine programmierbare
Roboter-Schildkrote! Ich nenne sie einfach Robokrdti. Sie und ihre Freunde sind jetzt in
Minecraft fur dich verfigbar. Mit ihr meisterst du eine Challenge nach der anderen:
durch Programmieren!

Schritt fir Schritt lernst du, mithilfe von »Code« mit ihr zu kommunizieren und ihr ein-
zelne Befehle oder sogar komplexe Programme beizubringen. Bist du schon gespannt?
Dann lass uns loslegen!

Minecraft starten und die Abenteuerwelt laden

Um auf Robokroti zugreifen zu konnen, musst du die spezielle modifizierte Version von
Minecraft starten: Offne den ATLauncher, den wir im Kapitel »Installation & Vorberei-
tung« installiert haben. Dort starte bitte das KidsLab Mod-Pack im Reiter INSTANCES.
Du siehst folgenden Start-Screen von Minecraft 1.8.9:

Warum ist das so eine alte Minecraft-Version?

Du wunderst dich vielleicht, warum wir hier die Version 1.8.9 verwenden — sie wurde ja
schon 2015 veroffentlicht! Bei jeder neuen Version @ndern sich Dinge in Minecraft, die
die Programmierer von Mods anpassen und tibernehmen mussen. Das ist leider bei der
Schildkréten-Mod nicht passiert. Aber keine Angst, unserem Spiel- und Programmier-
Spaf tut das keinen Abbruch!
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Abbildung 3.1 Starte das Mod-Pack und wahle »Einzelspieler«.

1. Wahle EINZELSPIELER.

2. Klicke dann auf die vorbereitete Welt TURTLEWORKSHOP.

Halt auswihlen

Husg e Helt spislen Heus Helt erstellen
Umbenennen Laschen 1eu erzeugen | Abbrechen

Abbildung 3.2 Wahle »MinecraftWorld-TurtleWorkshop«.
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Abenteuermodus ﬂ

In deiner Ubungswelt befindest du dich im Abenteuermodus. In diesem Modus kannst
du nur sehr wenig in der Welt machen: Du kannst nichts abbauen und auch nichts set-
zen. Der einzige Weg, mit deiner Umwelt zu interagieren, ist die Schildkrote Robokréti!

Jetzt kannst du dich in deiner Trainingswelt umschauen. In Level 1 bewegst du dich im
ersten Bereich, direkt beim Spawnpunkt.

; Level 3: Schleifen
Level 5: Level 3: Schleifen
_Level 1: Start
Bauen Spawn - Level 8: Baumfiller

Level 2: Labyrinth

Abbildung 3.3 Ubersicht tiber die verschiedenen Bereiche der Welt

Es gibt fiir die verschiedenen Aufgaben und Challenges einzelne Bereiche:

B das mysteriose Haus — direkt am Spawn: in diesem Haus ist ein Gegenstand ver-
steckt — mit Hilfe der Schildkrote kannst du ihn finden!

Minecraft starten und die Abenteuerwelt laden 25



26

B ein Labyrinth - rechts die Strafie runter: die Schildkrote werden wir hier in verschie-
densten Varianten durchjagen — von manuell, tiber Schildkréten-Stau bis vollauto-
matisch.

B die Smaragdfelder — vorbei an den Hdusern: hier gilt es die wertvollen Kristalle mit
moglichst minimaler Arbeit automatisch abbauen zu lassen

B der Baubereich - hinter dem Spawn: jetzt wird die Schildkrote kreativ — lass sie die
verruicktesten Sachen bauen!

B die Baumstiimpfe — hinter den Smaragdfeldern: der End-Boss wartet auf dich -
kannst du der Schildkrote beibringen, alle Baustimme automatisch zu ernten?

Grundausstattung: Gibt es beim Butler

Lass uns loslegen —wenn du nach vorne gehst, begegnest du gleich einem Butler. Der ist
ein freundlicher Geselle und versorgt dich sofort mit der Grundausstattung fiirs Pro-
grammieren in Minecraft:

Hier i=st alles, was Du brauchst,
RingBEQd2

Ou brauck
-

Abbildung 3.4 Der Butler versorgt dich mit allem, was du brauchst. Ganz automatisch, sobald
Du in seiner Nahe bist.
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Schauen wir uns doch gleich mal ndher an, was du jetzt so alles dein Eigen nennst:

Abbildung 3.5 Gegenstande des Butlers

B eine Fernbedienung

B eine Robokrote

Und jetzt entlassen wir die Robokrote in die Freiheit und schauen, was man mit ihr so
alles machen kann.

Robokroti muss an die frische Luft

Wir befinden uns im Abenteuermodus — hier kannst du nicht nur nichts abbauen, du
kannst die Robokrote auch nicht so einfach setzen. Dafiir gibt es einen speziellen Block
mit einem blauen Kreis. Probier mal, die Schildkrote mit einem Rechtsklick zu plat-
zieren:

1. Wahle also zunidchst die Schildkrote aus.

2. Platziere sie dann im blauen Kreis.

Benutzung der Schildkrote in deinen Welten ﬂ

Naturlich kannst du die Schildkréte in deinen eigenen Welten lberall hinsetzen — die
Begrenzung gibt es nur in der Ubungswelt »Turtle-Workshops«. Wenn du eine eigene
Welt erstellst, wahle einfach »Kreativ-Modus« — dann findest du die Schildkrote im
Inventar und kannst sie berall platzieren und benutzen.
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Abbildung 3.6 Schildkrote platzieren

ﬂ Auswahl aktiver Gegenstand

Kurzer Tipp zum Auswahlen des aktiven Gegenstands in der Inventar- Leiste. Das Inven-
tar sind alle deine Gegenstande — die Inventar-Leiste oder Schnellzugriffleiste bietet dir
die Moglichkeit, neun Items sehr schnell auszuwahlen und zu benutzen.

In der Java-Version gibt es zwei Moglichkeiten, den aktiven Gegenstand festzulegen:

1. Du driickst eine Zahl auf der Tastatur fiir die entsprechende Stelle — in diesem Fall
die »2«.
2. Du drehst am Mausrad, bis der richtige Gegenstand aktiv ist.

Der jeweils aktive Gegenstand ist mit einem grauen Quadrat umrandet.

ﬂ Neu in der Java-Version?
B Benutzen eines Gegenstandes — linke Maustaste

B Setzen / Platzieren eines Gegenstandes — rechte Maustaste

B Auswahl des aktiven Gegenstandes — Mausrad oder die Tasten (1)—(9] auf
der Tastatur

Sitzt deine Schildkréte nun auch richtig? Dann erwecken wir sie mit der Fernbedienung
gleich zum Leben!
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Die Krote mit der Fernbedienung steuern

Um die Schildkrote bedienen zu konnen, hat dir der Butler auch eine Fernbedienung
gegeben. Du kannst sie mit der Fernbedienung fiir ein ferngesteuertes Auto oder einen
Fernseher vergleichen: Damit kannst du alle Funktionen der Schildkrote bedienen und
sie auch programmieren.

Um die Fernbedienung benutzen zu konnen, musst du sie einmalig aktivieren:

1. Wahle den Slot mit der Fernbedienung aus — normalerweise ist es der erste.

2. Klicke einmal mit der rechten Maustaste.

Abbildung 3.7 Fernbedienung aktivieren (einmalig)

Geschafft!

Geschafft —wenn es so aussieht wie auf dem Bild, ist die Fernbedienung jetzt in deiner

rechten Hand. Du musst diesen Schritt nur ein einziges Mal durchfiihren.

Lauf los, Robokroti!

Aber jetzt lass uns die Schildkrote mal in Bewegung setzen — wir sind ja schlief3lich nicht
zum Spafd hier! So weit ist ja alles am Start, Robokrote, Fernbedienung — 6hm — und so

Lauf los, Robokroti!
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ein komisches Haus? Was sich darin wohl verbergen mag? Da der Eingang fiir dich zu
klein ist, schick doch gleich mal Robokréti los! Die passt da super rein.

1. Klicke dazu einfach einmal mit der rechten Maustaste auf sie.

Abbildung 3.8 Geschafft, die Fernbedienung ist aktiv!

2. Los geht’s! Mit diesen Tasten der Fernbedienung kannst du sie nun steuern:

Abbildung 3.9 Ubersicht tiber die Funktionen der Fernbedienung
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3. Die Schildkrote kann sich aber nicht nur bewegen, sie kann auch fliegen!

Hoch fliegen |

Abbildung 3.10 Robokroti kann sogar fliegen!

Kroten-Vision ﬂ
Mit dem mittleren Knopf kannst du die Kroten-Vision anschalten. Sie aktiviert eine
Kamera in der Schildkrote und du kannst somit aus Sicht der Schildkréte sehen —
bestimmt ganz praktisch! Probiere es doch aus!

Error!

Ist deine Schildkrote stehen geblieben und rihrt sich nicht mehr vom Fleck? Dann ist
ein Fehler aufgetreten. Es erscheint ein roter Knopf. Wenn du mit der Maus Ulber den
Knopf fahrst, siehst du auch eine Fehlermeldung.

Abbildung 3.11 Die Schildkréte ist im »Fehlermodus« —alles grau und nur ein roter Knopf.
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Durch Klicken auf den Knopf kannst du den Fehler bestatigen und damit Robokroti wie-
der aktivieren.

Beachte auch die Steine mit den roten Kreuzen: Sie blockieren den Weg, und Robokroti
kann nicht tber sie gehen oder dariliber hinwegfliegen — sie fiihren ebenfalls zu einem
Error.

Abbildung 3.12 Kroten-Stopper-Blocke, diese Blocke sind untiberwindliche Hindernisse
flir Robokrdti — hier kann sie weder fahren noch driiberfliegen.

Deine Challenge: Finde den mysteriosen Gegenstand!

So, nun geht’s los: In diesem Haus ist ein Gegenstand versteckt — ziehe los und suche
ihn! Nur Robokroti kann ihn finden. Viel Spafd und viel Erfolg!
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Losung: der mysteriose Gegenstand

Du hast es bestimmt herausgefunden — das geheimnisvolle Objekt im mysteriosen

Haus ist ...

Abbildung 3.13 ... eine Melone!

Style mich!

So eine grine Schildkrote ist langweilig und jedes Haustier braucht natiirlich auch
einen coolen Namen. Das geht tiber den seitlichen Knopf oder Reiter ANPASSEN:

Abbildung 3.14 Andere den Style —und mache sie zu deiner Schildkrote!

Style mich! 33



Level 1— Grundsatzliche Bedienung und Fernsteuern der E E
k

Schildkrote r

In diesem Video ist alles aus Level 1 noch mal genau beschrieben, das

Setzen der Schildkrote, die Fernbedienung und natirlich auch das E
Stylen:

http://r-wrk.de/Level 1

34 Level 1: Dein neues Haustier: Robokréti!



Inhalt

VOIWOIT oo 9
Einfiihrung 11
»ComputerCraftEdu« — Basis fiir die Programmierung in Minecraft ................. 12
Minetest — Open Source, inspiriert von Minecraft 14
Installation & Vorbereitung 17
Vorbereitung und Installation 18
Erster Start 21
Level 1: Dein neues Haustier: Robokroti! 23
Minecraft starten und die Abenteuerwelt laden 23
Grundausstattung: Gibt es beim Butler 26
Robokroéti muss an die frische Luft 27
Die Krote mit der Fernbedienung steuern ..., 29
Lauf los, Robokroti! 29
Deine Challenge: Finde den mysteriésen Gegenstand! 32
Losung: der mysteriose Gegenstand 33
Style mich! 33




Level 2: Wie komme ich hier nur wieder raus?

Oder: Das erste Programm! 35
Dein erstes Programm 38
Neues Programm erstellen 38
Challenge: Schreibe ein Labyrinth-Programm! 39
Tipps & Tricks .......ccccooooccco.. 40
Level 3: Lass die Kroten tanzen! Oder: Schleifen 43
Challenge 1: Wie viele Schildkroten passen gleichzeitig in dein Labyrinth? ......... 49
Gemeinsame Disko — ein Ausflug nach TurtleCity ... 51
Smaragdmadher! Oder: verschachtelte Schleifen 51
Losung — die ersten beiden Reihen 54
Schleifen in Schleifen 55
Challenge 2: Alternative Mahmethode 57
Level 4: Ich kann sehen!

Oder: Ich bin zu faul zum Selberziahlen 59
Das unbekannte Labyrinth — Automatik-Krote. Oder: »WENN ... DANN« .............. 66
Challenge 1: Erkenne das Ende! ........................ 71
Challenge 2: Unterirdisch! 73
Level 5: Wir lassen bauen! 75
Bau mir was, Schildkrote! ... 75
Bau gleich mal richtig viel, Schildkrote! 78
Challenge: Todessprung-Treppenhaus 80
Losung: Todessprung-Challenge 80
Baue bis zu den Wolken: Auswahl des richtigen Slots/Materials ...........ccccoccococeee 81



Kann man das essen? Oder: Programme speichern und teilen ... 83

Ich brauche mehr Platz! Oder: Unterprogramme ... 89
Dein erstes Unterprogramm 89
Unterprogramme praktisch einsetzen: Schreibe deinen Namen! ....................... 91
So geht’s: dein Name in Blécken gebaut 93
Level 6: Binarer Alptraum! Oder: wahr oder falsch? 97
Variablen und Unterprogramme 101
Ich kann zahlen! Oder: der schiefe Turm von Krétenburg 102
Variablen-Basics . 102
Challenge: Schiefer Turm mit Variablen ... 105
Level 7: Ubersinnliche Fahigkeiten: Redstone 107
Redstone erkennen und aktivieren 107
Challenge: Redstone erkennen und weitersagen . 111
Weitere Redstone-EXPerimente ..............emmmmmmmemmmsesmmmssmmsssssssssssssssssssssssssssssssssss 113
Level 8: End-Boss: Baumfaller-Roboter! 115
Teil 1: Finde Biume! Der Baumfaller-Roboter ... 115
Teil 2: Ernte den BaUum! ..............iieeenseescecessssssssssssssssssssssssessessesssssssssssssssssssssseseese 123
Wie fallt man einen Baum? 124
Challenge 1: Bau alles zusammen und teste es! 128
Das komplette Programm — Teil 1 und 2 zusammen 128
Challenge 2: Ein noch besseres Baumfaller-Programm ... 130
Losung: die bessere Baumfaller-Schildkrote 131

Challenge 3: Roboter in der Wildnis .............ooooireeeeeeesesesesesssssseessssssennnns 132



Level X: Wie geht's weiter? 135
Lua —die Sprache hinter den Blocken 135
Noch mehr Schildkréten und Computer gefallig? 136
MCreator: Erstelle deine eigenen Mods! 138
Danke und viel SpaR! 139
Weitere Infos, Hilfe, Fragen & Antworten 141
TurtleCity 141
Welten verwalten, sichern & wiederherstellen 144
Bauen AFK (away from keyboard) 148
Fehler & Losungen ...... 148
Mods allgemein 150
Updates zu KidsLab 150
Tipps und Tricks fiir Eltern, Padagogen & Lehrkrafte 151
Einsatz von Minecraft und der Schildkréte im Unterricht 152
Das KidsLab Mod-Pack 155
Minetest im Unterricht 156

INAEX oo anen

157



Programmieren lernen

in der Minecraft-Welt

Erobere die Minecraft-Welt und lerne dabei programmieren: Eine Robo-
Schildkrote folgt genau deinen Befehlen. Du lasst sie verriickte Sachen bauen,
nach Schéatzen graben und zusammen geht ihr so manche Challenge an. Hier
entdeckst du Schleifen, Variablen und Co. und lernst das ABC der Program-
mierung kennen. Erlebe gemeinsam mit Robokroti spannende Abenteuer

in TurtleCity: Entwickle tolle Dance-Moves, baue steile Treppen und lotse

die Krote zielsicher durchs Labyrinth!

Ohne Vorkenntnisse einsteigen REP| 1@ | b

Inkl. Minecraft-Installationsanleitung

Labyrinthe durchqueren REF| 5 Im‘

Baumfaller, Schiirf-Roboter und
andere Helfer programmieren

EHD

Schleifen, Variablen usw. kennenlernen

Redstone-Schaltungen

Programme schreiben, speichern
und laden

In bewahrter Lernumgebung
Abenteuer erleben

Inklusive Infos, Tipps und Tricks
fiir Eltern und Lehrkrifte

Gregor Walter war Programmierer,
Teamleiter und Geschéftsfihrer in der
IT, bevor er das KidsLab in Augsburg
griindete: einen Ort, an dem neugierige
{\ Kinder und Jugendliche lernen, wie sie
mit Computern kreativ sein kénnen.

.I
g
c Rheinwe rk € 19,90 [D] € 20,50 [A] LSB.N|978—3—8362—9279-5
piele

Computing




	Einführung
	»ComputerCraftEdu« – Basis für die Programmierung in Minecraft
	Minetest – Open Source, inspiriert von Minecraft

	Installation & Vorbereitung
	Vorbereitung und Installation
	Erster Start

	Level 1: Dein neues Haustier: Robokröti!
	Minecraft starten und die Abenteuerwelt laden
	Grundausstattung: Gibt es beim Butler
	Robokröti muss an die frische Luft
	Die Kröte mit der Fernbedienung steuern
	Lauf los, Robokröti!
	Deine Challenge: Finde den mysteriösen Gegenstand!
	Lösung: der mysteriöse Gegenstand
	Style mich!

	Level 2: Wie komme ich hier nur wieder raus? Oder: Das erste Programm!
	Dein erstes Programm
	Neues Programm erstellen
	Challenge: Schreibe ein Labyrinth-Programm!
	Tipps & Tricks

	Level 3: Lass die Kröten tanzen! Oder: Schleifen
	Challenge 1: Wie viele Schildkröten passen gleichzeitig in dein Labyrinth?
	Gemeinsame Disko – ein Ausflug nach TurtleCity
	Smaragdmäher! Oder: verschachtelte Schleifen
	Lösung – die ersten beiden Reihen
	Schleifen in Schleifen
	Challenge 2: Alternative Mähmethode

	Level 4: Ich kann sehen! Oder: Ich bin zu faul zum Selberzählen
	Das unbekannte Labyrinth – Automatik-Kröte. Oder: »WENN ... DANN«
	Challenge 1: Erkenne das Ende!
	Challenge 2: Unterirdisch!

	Level 5: Wir lassen bauen!
	Bau mir was, Schildkröte!
	Bau gleich mal richtig viel, Schildkröte!
	Challenge: Todessprung-Treppenhaus
	Lösung: Todessprung-Challenge
	Baue bis zu den Wolken: Auswahl des richtigen Slots/Materials
	Kann man das essen? Oder: Programme speichern und teilen
	Ich brauche mehr Platz! Oder: Unterprogramme
	Dein erstes Unterprogramm
	Unterprogramme praktisch einsetzen: Schreibe deinen Namen!
	So geht’s: dein Name in Blöcken gebaut

	Level 6: Binärer Alptraum! Oder: wahr oder falsch?
	Variablen und Unterprogramme
	Ich kann zählen! Oder: der schiefe Turm von Krötenburg
	Variablen-Basics
	Challenge: Schiefer Turm mit Variablen

	Level 7: Übersinnliche Fähigkeiten: Redstone
	Redstone erkennen und aktivieren
	Challenge: Redstone erkennen und weitersagen
	Weitere Redstone-Experimente

	Level 8: End-Boss: Baumfäller-Roboter!
	Teil 1: Finde Bäume! Der Baumfäller-Roboter
	Teil 2: Ernte den Baum!
	Wie fällt man einen Baum?
	Challenge 1: Bau alles zusammen und teste es!
	Das komplette Programm – Teil 1 und 2 zusammen
	Challenge 2: Ein noch besseres Baumfäller-Programm
	Lösung: die bessere Baumfäller-Schildkröte
	Challenge 3: Roboter in der Wildnis

	Level X: Wie geht’s weiter?
	Lua – die Sprache hinter den Blöcken
	Noch mehr Schildkröten und Computer gefällig?
	MCreator: Erstelle deine eigenen Mods!
	Danke und viel Spaß!

	Weitere Infos, Hilfe, Fragen & Antworten
	TurtleCity
	Welten verwalten, sichern & wiederherstellen
	Bauen AFK (away from keyboard)
	Fehler & Lösungen
	Mods allgemein
	Updates zu KidsLab

	Tipps und Tricks für Eltern, Pädagogen & Lehrkräfte
	Einsatz von Minecraft und der Schildkröte im Unterricht
	Das KidsLab Mod-Pack
	Minetest im Unterricht




