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LIEBE FREUNDE!

n ie besten Abenteuer starten oft an Orten,\,

an denen man es am wenigsten vermutet.
In einem Augenblick meckert Donald noch tber
seinen langweiligen Job als Dienstbote einer
Werbeagentur, im niachsten Moment befindet
er sich schon auf einer abenteuerlichen Suche
nach einer mysteridsen Kreatur. Da er mal wie-
der den Schnabel viel zu voll genommen hat, ist er daran aber auch selbst
nicht ganz unschuldig ... Micky und Goofy sind zwar auch ganz spontan zu
einem Abenteuer aufgebrochen, aber dafiir auch aus einem sehr dringlichen
Grund. Sie sehen live im Fernsehen, wie Professor Zapotek wéhrend seiner
eigenen Sendung von einer Lawine verschittet wird und zégern natiirich
keine Sekunde. Sie machen sich sofort auf, um ihren Freund zu retten. Die bei-
den milssen dafiir recht erfinderisch werden und sich sogar einem suspekten
Alpinisten anschlieBen, da der Professor ausgerechnet im héchsten Gebirge
der Welt verschittet wurde. Als ob das nicht schon Nervenkitzel genug wére,
tappen sie dabei auch noch in eine Falle! Dieses eisige Abenteuer und viele
weitere Expeditionen erleben unsere Entenhausener in dieser Ausgabe.

Aufregende Lesestunden wiinscht %,?

o  aa DieLTB-Redaktion
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"his content has been reprinted in its entirety as first created in 1994
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Carlo Panaro (Story), Studio Recreo (Zeichnungen)
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Reklametrommel zu riithren... /

]J.']illrl|1!||||"|m]il R

Im Biiro einer erfolgreichen I .
Entenhausener Werbeagentur /1 / Ja, stellen \|!!!
sind die beiden Inhaber Sie durch!

Theo Promo und Paul Tion

wie immer fleiBig dabei, die : "‘ ll

Die Empfangsdame meldet, dass
Herr Frohsinn gekommen und
auf dem Weg
Z zu lhnen ist!

Was gibt’s,
Frau Emsig?

Dass unser
bester Kunde
aber auch...

...So anspruchsvoll
sein muss!

13

Wenn er einen
neuen Slogan

...kostet mich
das drei durch-
geschwitzte
Hemden!
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Lieber einen Kunden
wie ihn verlieren,
als einen ge-
winnen!

Aber den Millionen- ...uns
vertrag mit ihm keinesfal
dirfen wir... nehmer
lassen!

Herr Froh-
sinn! Wie
schon, Sie
zu sehen!

Gerade haben wir von)
Ihnen geredet!

R0

—

),//

Selbstverstandlich!

' ’Hi"m /" Haben Sie schon einen Slogan
Jiitdl #'H[ ” flir mein neues Spielzeug?
how ' 4/"

M

Hoffentlich einen
mit Biss! Ich versprechs
mir viel von diesem
neuen Produkt!
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= N 4 Bringen Sie
Unterdessen, in - i -, diesen Eilbrief so-
einem anderen . Ny fort zu Direktor
Bliro der Werbe- 4 A Promol
agentur... - : _

i

S Diese ewige
ﬂ;ﬁ;_'gnss";gl I £ ‘B Stufensteigerei
dieTreppe! 7/ = WM} geht mir langsam
) 1 e gegen die Hut-

Y ...und ke
ich nur der zweite X vielleict
Birohilfsbote! Aber N ganz n
irgendwann erklimme \ oben
auch ich die Karriere- -
leiter...
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Der Lachgnom ist
ein wirklich lustiges
Spielzeug!

Hahaha!
Hohoho!

In der Tat, ein putziges
Kerlchen!

So, und jetzt lassen
Sie mal lhre Slogans

+Der Lachgnom, das Lachen
in der Taschel*

/" Er hat nicht sofort  #=
! Nein gesagt! Ein gutes

- ’”--r Zeichen! . .-

&
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Zu lasch!
hoffe, Sie h
noch wa
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Verzeihung! Tut mir

\\i3hrecklich leid!

Nein, nein, nei
Das trifft nict
den Nerv!

so leid
wie mir!

Ich will, dass alle den

Lachgnom kaufen! Der

Slogan muss witzig und
tberzeugend sein!
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Was machen
Sie hier?

So was wie: ,Der Lachgnom

Verschwinden Sie
bringt selbst Hilhner zum Lachen!® '

Einen Moment!
Die Idee gefallt mir!

Witzig und Gber-
zeugend! Genau

das, wonach ich
gesucht habel
\\\
N

Machen wir,
Herr
Frohsinn!

Leiten Sie sofort alles flr die
Produktion eines Werbe-
spots in die Wege!

I,
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texter werden

Nun? Glauben Sie nicht,
ich kénnte ein guter Werbe-

Herr Frohsinn Mit Trickfilmer

besteht auf eine Werbung |
realistischen glaubwirdic
Werbespots! m genug!

\\. T Z
T S i ,% =
' L
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Wir werden unseren
wichtigsten Kunden
verlieren, wenn

25

Q ...kein lebendiges Huhn finden,

das lacht!

ist unmog
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Finden Sie ein la- N
chendes Huhn oder
Sie werden bald
weinen!

Moment! Mein neuer
Nachbar Leo kann mir
vielleicht helfen!

Er hat einen
ganzen Zoo von
Haustieren!

27

Sie haben mir
mit Schadenersatz-
forderungen ge-
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Da ist bestimmt
auch ein Huhn

Ich bin
hier,
Donald!

Und weshalb
hast du drau-

Ben ge-
schlafen?

Ich musste Bello ins
Haus holen, weil er
schrecklich erkaltet

Was kann ich )
fir dich tun? ‘

T
(il
,'!"'!, 7

Ich brauche deine
Hilfe, Leo! Hast du zu-
féllig auch ein Huhn?

Tja, um Bello mit meinem...
dhem... Schnarchen
nicht zu stéren!

.

- .

Geht auch ein Hahn?
Setz dich, ich hole
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Aber nicht auf den
Sessel! Da schlaft

Nathaniel!

Was fallt dir ein?
Du hast meinen Freund
fast zu Tode er-
schreckt!

Uaaah!
Eine
Schlange!

Grrr! Dafiir
sollte man
ihn...

Ich rede mit dir,
nicht mit ihm!

Da kommt Ludwig!
Aber beeil dich! In
zwei Minuten erwartet

er sein Fressen!

Dauert gar nicht so lange!
Ich brauche ihn nur flr
einen kleinen
Werbespot!

So, mit diesem fal-
schen Schnabel siehst
du imposanter aus!

31
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Hehe! Das ist einfacher,
als ich gedacht habe!

Er ist beleidigt, weil er

glaubt, das Ding

hatte ihn ausge-
lacht!

gebe noch

lange nicht
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" Einen Werbespot? Klar,
lasst sich machen!

SN
A
P>

Vielen Dank! Wo
finde ich die Schau-
spielerin?

W Sie ist hier, in
) der Maske!

Schau! Du musst nur auf dieses
Spielzeug blicken und dabei

!
-Lschallend lachen! e o

4

=

Wie? Was hat
sie denn?

35

Die Rolle gefallt ihr nicht!
Clothilde bevorzugt
dramatische

Auftritte!
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Gribel... griibel... ich
muss mir was ein-

Wenn ich mich als Huhn ver-

kleiden wiirde? Nein, dafiir bin
ich zu groB, und auBerdem
sind Tricks nicht erwiinscht!

Ein Roboter geht
auch nicht, weil sie
auf einem echten
Huhn bestehen!

Zwecklos! Es
gibt keine Lésung fur
dieses Problem!

b ...und dieser Tourist behauptet, er
hétte dort ein lachendes Huhn

37
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N ﬂ ’ ” Pah! So (" Schalt um! Auf RTE i
_ ein Blodsinn! bringen sie Darkwing i
B - - Duck!
@ S =
) | =——
G~
-:i o ‘C} 3 ’._J”
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Eine Behauptung, um sich
wichtigzumachen? Wahr-
scheinlich!

Er will dieses Erlebnis in der Ndhe
des Dorfes Gak-Hun in den Anden
gehabt haben! -

/' Oder auch
nicht!

F!

Es ist meine einzige Chance!
Packt eure Sachen, wir reisen in
die Anden!
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Und so, mit der ndchsten Maschine...

...und verschiedenen anderen Transportmitteln erreicht
die Expedition das Andendorf Gak-Hun!

M i

Wir sind am Ziel!
Lasst uns sofort mit der

Suche beginnen!

41
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Wir fragen
i\ diesen Jungen

Nein, Sefior! Hier
gibt es keine Hihner
die lachen!

Aber vielleicht weil3 der
Junge mit den Kartoffeln

; - mehr!
Hallo, junger Freund! ]
Hast du hier ein lachendes
Huhn gesehen?
s . s

A

A -I‘. B ‘ : * -' : j .— \ " .‘ w
' Das ist doch \ .

voll gefahrlich!

Ich antworte nur, wenn
Sie die Kartoffel holen, die
v da runtergefallen

ist!

/ Wenn schon
L) = brauche die

s
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Hier ist die Kar-
toffel! Und jetzt

Mir ist noch nie ein lachendes Huhn

begegnet! Und selten einer, der so
dumm ist wie Sie! Aber suchen Sie
ruhig weiter! Viel Glick!

i
A

-

Ich frage diese Frau! Die wirkt
B wesentlich vertrauens-
&m&%‘ U wirdiger! 7,
d/_\
a —— o

/%.l«f.-g;f&nﬁ;f/& o
) >

i
’ o = ? .

Sl = A
: X [
| = 4] >
- 90‘
== i
; |§.

Natiirlich habe ich

es gesehen! Gehen
Sie einfach in diese
Richtung!
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O neiiiin!

Selbst hier hat die )
Werbung bereits Ein-
zug gehalten!

Seufz! Ein Huhn,
das lacht, gibt es
offenbar doch

Es ist ein Geheimnis, aber da Sie mir
sympathisch sind...

Es streift irgend-
wo weiter oben
in den Bergen }

herum! /

Schnell!
Wo ist
es?

47
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Und ich habe auch ein Mittel, mit dem Sie
es anlocken kénnen!

-

.;/ b 3
At SN

Dieser Mann
hat dich ange-

Von seinem ganzen Krims-

krams hast du dir das
I‘Q.perrigste Stiick. .. ./ o

drehen las

...lacht sich jetzt ins
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Das Horn muss so groB sein,
damit das Huhn es auch dann hért,
wenn es weiter weg ist!

Und du glaubst, es komr
angelaufen, wenn du

darauf blast?
e
Jawohl! %}J—ﬂ

Ein Huhn, das lachen

kann, muss auch
ziemlich neu-

gierig sein!

T Haaalt! ¢

Dieser Platz is
ideal, um ins
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Das klingt ja
schauderhaft!

- ‘:—2—_‘-':_‘_"-.__
‘ Wir haben die
Geister der Berge erziirnt! Sie

wollen uns mit Taub-
heit bestrafen!

Hehe! Dieser leichtglaubige
Fremde war ein echter
Gll'.]ckstreffer

i | Keuch! Und?
K??fé%rge‘ Kénnt ihr's
Ohrenstdpsel schon sehen?

fir alle!

Alles, was wir sehen,
ist ein Typ, der auf
jeden Schwindel
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Ohrenbetau- | &
bende Stun-
den spater...

::""'-H‘“"'--. =

Achz! Von dem Huhn immer noch
keine Spur!

V' Gib endlich zu, dass du )
eleimt worden bist!
- g

Gehen wir nach Hau:

Selbst wenn
dieses Hul

---Wdre es vor
deinem Héllen-

Spektakel dayop-
gelaufeni

Und wenn ich eg
mit elner anderen
Melodie vers,.

4'::'. i I,
Das ist ja noch
schlimmer!
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Hahaha! Selbst Mutter
Natur setzt sich zur 7

Es existi
also do

Was hab ich gesagt? Ich
habe es mit dem Horn ange-

glaublich, und

Klingt un- <

schne
Filmkar
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Nein? Warum
denn nicht?

= =

" Sol Und jetzt lach bitte
/ noch mal!
r"/ N
2 \\_0;-
= - ._':-“ =
) i

r - 1; / '\\ %
Hm... ich muss versuchen, Juk! Juk! Juk! Juk! ,
es wieder zum Kichern zu o
i AL .‘\\\\ HE .
. \\.\__- E y E &7 _d
A @2) S
__) 7 /AN

N,
y =

Das Huhn t
wohl keinen S
flir seine Art \

Humor!
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Mit Kitzeln krieg ich es
bestimmt zum Lachen!
Kille, kille!

I Seufz! Nach einer St
immer noch keine

Reaktion!

Gib’s endlich auf!
Das Huhn ist nicht

Hm... aber es hat bekanntlich
Sinn fir Humor! Ich
werde ihm einen Witz
erzihlen!

Fragt ein Huhn das andere:

»Warum legst du denn immer
Spiegeleier?” Sagt
das andere Huhn...

»Weil genau unter meinem
Nest eine Heizung ist!®
Hahaha! Na? Der war

gut, was?
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Nanu! Statt zu lachen, / Vielleicht ist es ein

<{ fangt es an zu weinen! 7z sensibles Huhn,
Also, das ver- das Hithnerwitze

\ stehe, wer willl nicht mag!

Grrr! Diese bléde
Henne schaltet ein-
fach auf stur!

Bitte, bitte, lach doch
wieder! Nur ein
einziges Mal!

Unter dem
Schnee lag
ein Stein!
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