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Du brauchst: Holzstockchen, Zapfen, ' &Q\ \\
trockene Blatter (passende Paare), | .
Ahornsamen, kleine Zweige, Buntstifte, 3%

Kleber, Kulleraugen

1. Nimm eine Auswahl an Stock-

chen und Zapfen. Diese werden

Blatter-

die Kérper deiner Kifer. Fliigel

Y. 7um Schluss ord-
nest du alle deine Kifer

auf einem Blatt Papier an.

Male ihren natiirlichen Lebens-
raum dazu. Denke daran, dass fiir einen

Kafer eine Blume so grof} wie ein Baum

Samen-_~
Fliigel

%‘ und ein Stein so hoch wie ein Berg ist.

WeiBt du was? Kifer haben kein

Skelett im Inneren ihres Koérpers wie

2. Klebe ein passendes Paar Blitter als
Fliigel an jede Seite des Kiferkorpers.

Und dann das Ganze noch einmal - jeder :

wir Menschen. Sie haben ein Exo-
skelett, das ist ein » AuRenskelett« —
ein schiitzender Panzer.

Kifer sollte zwei Fliigelpaare haben.

3. Fiir kleinere Kifer kannst du Ahorn-

samen als Fliigel verwenden. Aus den J

kleinen Zweigen werden Fithler und

Beine und die Kulleraugen diirfen auch

nicht fehlen.




- : J. Fir die »Krone« | -‘ )
Du brauchst: Pappteller, Blitter, Blumen oder R o Koo A28 Mo
Blitenblatter, Malfarben mit Pinsel oder Seepferdchens Klebst du ="
} Bl der Bl .
Fingerfarben, Schere, Kleber, Kulleraugen o e
kannst damit auch Flossen
1. Schneide aus einem Pappteller die am Korper anbringen.
Form eines Seepferdchens aus — dhnlich g o -
wie ein ,.S mit einem langen Kopf. 5 %M‘;;/fﬂ ’;,-:‘_ :
( —=7 " Blitter-
(:_)) . & Flosse
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—a xipfl Y. Male einen
& o schwebenden Wald aus
Seegras, durch den dein .
Seepferdchen schwimmen oW e
und an dem es sich festhalten * N ' N R® .
kann, wenn die Strémungen : g i3 A \ ‘
& zu stark werden! N ) %
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| WeiBt du was? Die knocherne »Krone«

jedes Seepferdchens ist einzigartig —
2. Male mit dem Pinsel

genau wie ein menschlicher Finger—
oder den Fingern ein

ab dI'UCl{.
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SC}léllGS qullster allF(ieII

Bauch und das Gesicht
des Seepferdchens. Klebe

ein Kullerauge auf.



WALDEULEN

Du brauchst: Pappbecher, Blitter,
Malfarben (oder Buntstifte), Kleber,

Kulleraugen

1. Nimm einen Pappbecher und driicke :_J;- -'

Y. Eulen mogen die Dunkelheit. SchliefRe also

die Vorhiinge, bevor du deine Eule auf einen
Rundﬂug durchs Haus mitnimmst!

den Rand leicht nach innen zusammen.

Blitter-
£ Bilschel

s oy % WeiBt du was? Eulen
by

konnen ihren Kopf fast

komplett herumdrehen —
das erleichtert die Suche
© nach leckeren Mausen

~ zum Abendbrot.

(i :
2. Male mit Farben oder Buntstiften ein '
Gesicht auf deine Eule sowie einen Schnabel

und Fiife. Klebe ein paar Kulleraugen dazu.
=3 Nun malst du ein Federmuster auf ihren

®4

Kulleraugen

p gesamten Kérper.
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3. Klebe zwei groRe Blitter
" als Federbiischel iiber die
- Augen. Als Fliigel kénnen
- ebenfalls Blitter dienen,

- I. " t- 'ﬁ 1 .
% Ao die du an die Seiten klebst. i
) m ",‘.‘ I




	Naturbastelei_fuer_Kinder_Cover
	Naturbastelei_fuer_Kinder_Leseprobe

