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CRISTINA CUBELLS -||||‘||||- JOANA CASALS

SPIELE UND EXPERIMENTIERE
MIT GERAUSCHEN

AUS DEM SPANISCHEN VON LEA BOSSHART




KLANGE SIND UBERALL!

SIE TONEN AUS AUTOHUPEN UND AUS DEN =
LAUTSPRECHERN VON SUPERMARKTEN.

ABER AUCH DAS TROPFELN EINES WASSERSCHLAUCHS
ODER UNSERE EIGENE ATMUNG HAT EINEN KLANG.

WENN WIR WACH SIND, HOREN WIR GERAUSCHE,

UND WENN WIR DIE OHREN SPITZEN, KONNEN WIR
SOGAR DIE LEISEN SCHRITTE EINES TAUSENDFUSSLERS
ERLAUSCHEN. " Firs

... UND AN DAS GERAUSCH DER

\ WC-SPULKETTE, WENN WIR DARAN
ZIEHEN. ODER AN DAS LIEBLINGSLIED
UNSERER NACHBARIN, DAS SIE IMMER
UNTER DER DUSCHE ANSTIMMT.
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UNSERE OHREN SIND AN EINIGE
GERAUSCHE BESSER GEWOHNT ALS AN
ANDERE: ZUM BEISPIEL AN DEN KLANG
DER ZAHNBURSTE, WENN SIE UBER DIE
ZAHNE REIBT ...

@

WIR STELLEN UNS AUCH GERNE
GERAUSCHE VOR, DIE WIR NICHT
KENNEN...

... WIE DIE ZISCHENDEN TONE
DER LASERSCHWERTER MITTEN
IN EINEM GALAKTISCHEN

KAMPF ...
% ...DIE STUMMEN

TONE DES ALLS UND
DER LOCHER IM
PLANET MARS ...

.. ODER DIE FURCHTERLICHEN
GERAUSCHE DER MONSTER UNTER
DEM BETT.




WILLKOMMEN ZU DEINEM KLANGABENTEUER! L AUF JEDER DOPPELSEITE WIRST DU EINE WELT DER GERAUSCHE

ENTDECKEN, DIE SICH DURCH BILDER UND BUCHSTABEN AUSDRUCKT.

DIES IST EIN BUCH, MIT DEM DU KLANGSTUCKE KREIEREN 1 SIE KONNEN DEINE KLANGLICHE FANTASIE LEITEN. ES SIND GRAFISCHE
KANNST, AUSGEHEND VON ERFUNDENEN UND VORSTELLBAREN PARTITUREN.

KLANGEN, DIE SICH AUF DIESEN SEITEN VERSTECKEN:
, y* s . EIN PAAR DER SYMBOLE,
- o= DIE DU IN DIESEN VISUELLEN PARTITUREN FINDEN WIRST:

. |

DU WIRST LANG ANDAUERNDE KLANGE
ANTREFFEN - WIE KLINGT DAS SICH
AUFLOSENDE WOLLGARN EINES SCHALS, DAS
HEULEN EINES WOLFS ODER EIN BLATT, DAS
VOM WIND WEGGEWEHT WIRD?

UND AUCH KURZE KLANGE WIE ETWA DER
AUFSCHLAG EINES SCHLAGELS AUF EINER
PAUKE, DAS GERAUSCH EINER SAGE, DIE
EINEN BAUMSTAMM ABSAGT ODER DAS
QUAKEN EINES FROSCHES.




DEN BALLON AUFBLASEN, AUFBLASEN, AUFBLASEN,
BIS DU KEINE LUFT MEHR HAST.
WENN DU IHN NICHT VERKNOTEST, GEHT ALLE LUFT RAUS!

VERSUCHE, DIE TONE VON LINKS
NACH RECHTS NACHZUMACHEN.
DU KANNST DEM KLANG, DEN DU
LIEST, MIT DEM FINGER FOLGEN.
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MMERLICHE FESTNACHT.
:RLEUCHTEN DEN HIMMEL.
EINE ERSTE RAKETE STARTET!

ES IST EINE SO
FEUERWERKE
SCHAU DORT, |

------

LINKS
CHEN.

VERSUCHE, DIE TONE VON
NACH RECHTS NACHZUMA
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ICH WERDE DURCH DEN KAMIN AUSGESPUCKT!

DIE FABRIK WOLKENREINIGUNG
HORT NIE AUF ZU ARBEITEN.
DIE LUFT MUSS REIN WERDEN!

HILF MIT, INDEM DU DEN PFEILEN AB DEM
EINGANG AM KAMIN FOLGST.
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ICH WERDE MASSIERT!
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AUSGANG?

EINGANG 2

ICH WERDE
EINGEWEICHT!

ICH WERDE
KOMPRIMIERT!
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@ ~ ICH WERDE MIT DER

\ZANGE GEPACKT!
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ICH WERDE
TRANSPORTIERT
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IN DER KUCHE SIND ALLE HANDE BESCHAFTIGT. DAS WASSER

KOCHT, DIE TELLER KLAPPERN, DER WASSERHAHN IST L) A\ L) L
AUFGEDREHT ... WAS FUR EIN KOSTLICHES KLANGMENU!
FOLGE DEM KLANGWEG, WIE DU WILLST: VOM 4 f 1 ?
OFFNEN BIS ZUM SCHLIESSEN DER TURE. " A
R e e A @ N OFFENER
HAHN

- KOCHENDER
— DAMPF-
EIER o 4 KOCHTOPF
SCHLAGEN

MIKROWELLE
IN BETRIEB

il

RADIO AUF
IWIEBEL . VOLLER
HACKEN I LAUTSTARKE

GELATINE = - = F g 1 4 # -

VERSCHLIN- 1l = ! ad : o '\ | DIE

SEN N » Ml G w R R S TURE
cd Iy \ / SCHLIESSEN

— DEN SALAT
- SALZEN

MIT DEM

ZWEI " R FINGER
EINFLASCHEN ~ UBER DEN
OFFNEN | I’ : GLASRAND
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KAPUTTE
TELLER
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STELL DIR EINE ENTFERNTE GALAXIE
VOR. WIE KONNTEN DIE GERAUSCHE
"IN DIESER ECKE DES UNIVERSUMS

WOHL KLINGEN?

« KREIERE DIE LAUTE, DIE DU DIR VORSTELLST, » *
UND WAHLE DEINEN EIGENEN KLANGWEG.

ASTRONAUTEN .

-SCHRITTE

BEGINNE BEI DER TASTE »PLAY«, . » ° *
-
\ 7 BOSES N\ * *
* g ' /" LACHEN . .
. o N EINES MARS-
°

| BEWOHNERS

(SCHWARZES |

" ZUSAMMEN-

*

METEORITEN-
SCHAUER

VA

/

R B

STOSS VON |

3 w GALAK- .I

TISCHE
PISTOLE

/ ANGRIFF
VON
AUSSER-
\ IRDISCHEN

| JPLANET UND |

\Muj ’

LASERSCHWERT-|
KAMPF

= KNURREN
DER 1
4 \ HUNDIN
RAUMSCHIFF- \ /
VERFOLGUNGS-| .
JAGD




IM DICKICHT DES WALDES, HINTER
GESTRUPP UND BUSCHEN, VERSTECKT
SICH VIEL LEBEN.

VERSUCHE, DIE TONE
NACHZUMACHEN. DU KANNST
BEGINNEN, WO DU WILLST.




DER FRUHLING IST AUF DEM LAND ANGEKOMMEN.
BLUMEN UND BLATTER WACHSEN UND DIE INSEKTEN
SUCHEN NACH NAHRUNG.

VERSUCHE, DIE TONE
NACHZUMACHEN. DU KANNST
BEGINNEN, WO DU WILLST.




IN DER VIBRIERENDEN UND BELEBTEN STADT SIND LEUTE,
AUTOS, BUSSE UND KRANKENWAGEN UNTERWEGS. ALLE
SIND TEIL DER STADTISCHEN KLANGLANDSCHAFT. TR
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DIE NACHT IST ANGEBROCHEN UND \|-|
DER HIMMEL FARBT SICH DUNKEL. | T 1
WENN DU VOM BETT AUS SORGFALTIG \I-l‘
LAUSCHST, ERFULLT EINE KLANGWELT ‘.-.

DAS HAUS.
‘I-I

|
VERSUCHE, DIE TONE NACHZUMACHEN. DU KANNST --
BEGINNEN, WO DU WILLST.
DU KANNST MIT DEN AM WEITESTEN ENTFERNTEN
KLANGEN ANFANGEN, BIS DU ZU DEM KLANG
KOMMST, DER SICH AM NACHSTEN BEFINDET.
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ALLE ARTISTINNEN UND ARTISTEN DES ZIRKUS
MARSCHIEREN VON LINKS NACH RECHTS.
JEDES MAL WIRD ES SCHWIERIGER!

ERFINDE DIE KLANGE VON LINKS NACH
RECHTS, INDEM DU DIE KLANGE JEDES
FARBSTREIFENS IN CHRONOLOGISCHER
REIHENFOLGE WIEDERHOLST.
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DENK AN DEIN LIEBLINGSLIED ODER DEINE LIEBLINGSMELODIE UND oA SN D VELODIEADE
EXPERIMENTIERE MIT DEN KLANGEN. SPASS GARANTIERT! DI NTERSCHIEDUCHEN ARTER,

MIT FURZEN NACHAHMEN ALS OB DU UNTER WASSER WARST ALS OB DU EINE NACHTIGALL WARST ' ALS OB DU EIN MUDES
Qe FAULTIER WARST

ALS OB DU EIN PANTOMIME WARST ALS OB DU EIN LAUTSPRECHER WARST FLUSTERND




UND JETZT BIST DU DRAN!
BILDE DEINE EIGENE VISUELLE PARTITUR UND INTERPRETIERE SIE.

KREIERE SIE AUF DER BASIS EINES KLANGWEGS ODER EINER
KLANGWELT.. ODER LASS DICH AUF EINE HERAUSFORDERUNG EIN
UND LASS DEINE EIGENE FANTASIE SPIELEN!






AUF DIESEN SEITEN BEGEHST DU EINEN STURM, EINE KUCHE, EINE
WOLKENFABRIK, EIN AMEISENNEST, GALAKTISCHE RAUMSCHIFFE UND
FEUERWERKE. DU BRAUCHST DEINE STIMME, DEINEN KORPER, ZUFALLIGE
UTENSILIEN ODER EIN MUSIKINSTRUMENT, UM SIE IN KLANGE ZU VERWANDELN.

WILLKOMMEN ZU EINEM AUSSERGEWOHNLICHEN ABENTEUER!
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