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seinen Engeln befohlen,

penn er hat

dass sie dich behiiten
auf allen deinen Wegen.

Psalm 91,11

~ Spielezum

®:, Kennenlernen

+ und Ankommen
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Spiele zum Kennenlernen und Ankommen

"* Blick in die Tasche

Die Kinder schauen in ihre Tasche oder ihr Feder-
médppchen und suchen sich einen Gegenstand aus,
der ihnen wichtig ist. AnschliefBend stellt jeder sich
und seinen Gegenstand vor.

Die Kinder kdnnen auch im Vorfeld dariiber infor-
miert werden, dass sie fiir die ndchste Stunde einen
ihnen wichtigen Gegenstand von zu Hause mitbrin-
gen und diesen den anderen vorstellen sollen.
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.. BegriiBungskette

Die Kinder stehen hinter ihrem Sitzplatz. Ein Kind
fangt an und begrifit ein anderes Kind mit den Wor-
ten: ,Hallo, ... (Name des Kindes)! Schién, dass du da
bist.*

Anschlieend setzt es sich hin.

Das Kind, das begriifit wurde, begriifit das nachste
Kind und setzt sich daraufhin ebenfalls hin. Die Be-
griiBung wird so lange fortgefiihrt, bis alle Kinder sit-
Zen.

11



Spiele zum Kennenlernen und Ankomimen

~°" Bewegungsgruf

Die Kinder sitzen im Kreis. Ein Kind beginnt, sich mit
seinem Namen und einer beliebigen Bewegung (zum
Beispiel mit einem Finger auf die Nase tippen) vorzu-
stellen. Folgender Satz kann dabei vervollstdndigt
werden: ,lch heifie ... und mache so ...”

Der linke Sitznachbar macht weiter, wiederholt den
Namen und die Bewegung des vorherigen Kindes und
stellt sich mit einer neuen Bewegung vor (,,Du heifit ...
und machst so ... und ich heifie ... und mache so ...").
Das ndchste Kind muss wiederum den Namen und die
Bewegung seines Vorgdngers wiederholen und den
eigenen Namen nennen und durch eine noch nicht
vorgekommene Bewegung begleiten.

Das Spiel wird schwieriger, wenn von jedem Kind alle
bisherigen Namen und Bewegungen wiederholt wer-
den miissen.

Spiele zum Kennenlernen und Ankommen
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.-~ Angekommen

Die Kinder halten sich an den Handen. Anschlieffend
wird ein Kind bestimmt, das den Handegruf} los-
schickt. Alle schliefaen die Augen.

Das ausgewihlte Kind driickt im Anschluss leicht mit
der rechten oder linken Hand die Hand des ndchsten
Kindes. Der Gruf® wird von Kind zu Kind weitergege-
ben, bis der Gruf wieder beim ersten Kind angekom-
men ist. Das Kind beendet den Handegruff mit dem
Wort: ,,Angekommen,*
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Spiele zum Kennenlernen und Ankommen

""" Einstiegsfrage

Zu Beginn jeder Stunde stellt die Gruppenleitung
eine Frage, die weder mit Ja noch mit Nein beantwor-
tet werden kann. Anschlieffend dufiern sich die Kin-
der frei zu dieser Frage.

Anhand der Frage lernt sich die Gruppe besser ken-
nen und die Kinder erhalten die Méglichkeit, mitein-
ander ins Gesprach zu kommen.

Was kannst du besonders gut?

Wo ist dein Lieblingsplatz?

Welche Spiele spielst du am liebsten?
Was hast du am Wochenende gemacht?

Nachdem die Kinder eine Beispielfrage kennenge-
lernt haben, kann ein Kind in der ndchsten Stunde
eine eigene Einstiegsfrage an die Gruppe stellen.
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... Ordnen

Die Kinder erhalten die Aufgabe, sich nach unter-
schiedlichen Merkmalen der Reihe nach aufzustel-
len. Die Gruppenleitung kontrolliert, ob alle richtig
stehen.

Ordnet euch aufsteigend nach eurem Alter/
Geburtsdatum.

Ordnet euch aufsteigend nach eurer Schuhgrifie.
Ordnet euch von hell nach dunkel nach eurer
Augenfarbe.

Ordnet euch von hell nach dunkel nach eurer
Lieblingsfarbe.

Die Kinder diirfen wiahrend der Aufgabe nicht mitein-
ander sprechen.
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