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Fiir Zauberanfanger

Der Munzendieb ' py prauchst:
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’ Munzen
Porbereitung % ein Stofftaschen-
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Bevor du mit der Vorfuhrung Stoffserviette
beginnst, steckst du eines der % einen Salzstreuer
beiden Geldstiicke in deine mit Salz
Hosentasche. i % eine weiche




FHokuspokus Fidibus ...
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# Falte das Tuch auf der weichen Unterlage diagonal,
sodass die Spitzen genau aufeinanderliegen und sich ein
Dreieck ergibt. Lege die iibrige Miinze an den unteren
Rand des Tuchs und rolle es anschliefend von unten

nach oben auf, bis oben nur noch
1 . ‘ die Stoffspitzen zu sehen sind.
; ‘@ a Gib etwas Zaubersalz auf das
[ e zusammengerollte Tuch.
a Greife mit der linken und der rechten Hand je einen
der Stoffzipfel, die oben aus der Tuchrolle herausschauen,

und ziehe das Tuch mit einer zugigen Bewegung auseinan-
der. Die Miinze ist fort!

w Greife das Tuch zusammen mit der Miinze und §
schuttle es aus. Die Zuschauer sollen sehen, dass
sich nichts darunter befindet.

a Gehe in das Publikum und fra-
ge, wer die Miinze genommen hat.
Natiirlich niemand. Ziehe hinter
einer Person heimlich das zweite
Geldstiick aus deiner Hosentasche.
Greife der Person kurz hinter das Ohr und zeige dann die
Miinze vor. So, so, das war also der Miinzendieb!
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Warm oder kalt?
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Du brauchst:
* einen Bcﬂtﬂl
% cine Handvoll

Forbereitung Miinzen mit
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Pragedaten

w Fulle den Beutel mit
Miinzen. Sie miissen alle ein
anderes Pragedatum haben,
damit der Trick funktioniert.

% cinen Freiwilligen

a Lege den Beutel unmittelbar
vor deinem Auftrite fr ein paar
Minuten in den Kiithlschrank,

damit die Munzen fur den Trick
schon kuhl sind.

Die Show

kann beginnen
-
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Hokuspokus Fidibus ...
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a Behaupte, dass du Gedanken lesen
kannst und bitte einen Freiwilligen auf
die Buhne.

g Erklire dem Helfer seine Auf-
gabe: Er soll in den Beutel fassen, eine
Miinze herausnehmen und sich das
Datum gut einpriagen. Du drehst dich
wahrenddessen um, damit du nicht
siehst, welches Geldstiick er zieht.

Hat der Helfer seine Munze gefunden, soll
er sie fest in die Hand nehmen und sich das Datum
darauf in riesigen bunten Zahlen vorstellen. Du wiirdest
dann versuchen, seine Gedanken zu lesen.

4 Wenn du das Gefuhl hast, dass die Munze in seiner
Hand warm geworden ist, bittest du deinen Gast, sie in
den Beutel zuriickzulegen.

a Fasse in den Beutel und versuche,
das warme Geldstick zu ertasten. Fische
es heraus und nenne den Zuschauern

das Datum. Lass dir von deinem Hel-
fer bestdtigen, dass das auch auf'seinem

Geldstuck diese Zahl war.
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Die Munze im Glas
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Forbereitung
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Du brauchst:

“ Schneide von dem Karton % einen Bogen Ton-
einen geraden Streifen ab, der karton
grof? genug ist, um die Off- % cine Milnze, cin
nung des Glases zu bedecken. Glas und ein Tuch

istift

Stelle das Glas umge- * if‘;ﬁ;(?ei:ﬁﬁ

kehrt darauf und zeichne mit
dem Bleistift aufien herum.

\ L 6 Schneide den Kreis
fod aus und klebe ihn auf _
2

% deinen Zauberstab

die Glasoffnung.

a Das grofde Stuck

Tonkarton verwendest S
du als Zauberunterlage.

a Teste, ob das Zaubertuch lang genug

ist, um das Glas ganz zu verdecken.

Die Show
kann beginnen
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