FRANZI||||KOPKA

# | SAUERLANDER




KAPITEL I g

Etwas stimmt nicht. Mein ganzer Kirper bebt, als wiirde
mich jemand schiitteln. Ein Teil von mir weifi, dass ich bei
den NoClans bin. Unser Anfithrender Flannery hat mir ver-
sprochen, mir die Wahrheit tiber die Gameshow und das
Ziel der NoClans zu zeigen. Mit Hilfe eines Gerits, das sich
Mnestikop nennt. Ein Mnestikop kann Gedichtnisimplan-
tate mit Erinnerungen anreichern. Mit fremden Erinnerun-
gen. Meine Freundin Sierra meinte, es wirde nur etwas Krib-
beln. In Wahrheit fithlt es sich an, als wirde ich innerlich
zerreifsen!

Ein Schrei hingt in meiner Kehle fest. Sie ist zu trocken,
um einen Laut von sich zu geben, und dann ist da immer
noch dieses Zittern. Warum hort es nicht endlich auf? Ich
spiire etwas Feuchtes iiber meine Wangen rinnen, will die
Augen 6ffnen, aber es reicht nur fiir ein verschleiertes Blin-
zeln. Bin ich ... auf einer Krankenstation? Jemand steht neben
meinem Bett. Ein Typ, der mich so sehr an Jax erinnert, dass

der Schmerz unertriaglich wird.



Das Beben wird noch heftiger, meine Welt verschwimmt
in Dunkelheit. Endlich schafft es der Schrei aus meiner
Kehle - und dann werde ich einfach mitgerissen. In eine
fremde Erinnerung, die ich wieder und wieder durchleben
Mss:

Mein Name ist Drey. Es ist wichtig, dass mir das bewusst ist.
Direy ist nicht mein wirklicher Name, nur mein Gamertag. Ich
war Favorit seit meinen ersten Spielminuten, stolzer Siegender
der 79. Gameshow. Jetzt bin ich Gejagter, zum Tode Verurteilter,
Opfer eines Systems, das perfide wie gemial ist. Ich hiitte es ah-
nen kinnen, wir alle hitten es ahnen kinnen. Aber wir waren nur
die Bauern auf einem Schachfeld, das von Gamemastern regiert
wird, Bawern, die sich ilren Weg zur Niederlage voller Ehrgeiz er-
kiampft haben. Weil wir dachten, man wiirde unsere blutgetrank-
ten Hénde dort haben wollen, wo alles bliitenweif? ist,

Die Schiisse hallen noch immer in meinem Kopf wider. Busy
Bee hat nicht geschrien. Dieser Wichser hat ihr seinen Gewelrlauf
gegen den Kopf gehdmmert, ihre Haut ist aufgeplatzt, sie ist zu
Boden gesunken. Benonmen und aufSer Stande, zu versichen, was
gleich mit ihr passieren wird,

Einzig Ricky G. konnte ich die Erkenntnis von den Augen ab-
lesen, bevor sie das Licht ausschalteten. Bevor sie mil ilirem ge-
fdssigen Grinsen hinter dem Visier dachten, es wiinde wie inmmer
laufen. Siegende unter Drogen setzen, abknallen, Leichen fort-
schaffen, draufien weiter das Mdarchen vom glorreichen Aufstieg
zu den Neutrals erzdhilen.

Aber sie haben die Rechnung micht mit Ricky G, und mir ge-
macht, Wir haben heute nichts angeriihrt, nicht einmal ein Glas
Wasser nach dem, was sie Sieg nennen. Wir waren bei vollem

Verstand, und wir haben es kapiert. Kaum dass es dunkel war,
stiirzten wir nach vorn, entrissen unseren beiden Henkern die
Crewehre. Wir konnten zu wenig sehen, um zu schiefien, aber ich
wusste, wonach ich suchen musste. Ich fand den kleinen Schiiissel
am Giirtel der Wache, fand die Tiir und das Schloss. Ich dachte
nicht nach, ich rannte einfach.

Und ich renne immer noch. Einem Instinkt folgend sprinte ich
zurtick an die Stelle im Keller des Casinums, an der mich zum
ersten Mal ein seltsames Geftihl beschlichen hat. Als wiirde am
Ende der Reise nicht wirklich die Freiheit auf uns warten. Ich
halte inne, mein Herz fiillt jede Sekunde miit zu vielen Schidgen.
Ricky G. ist nicht mehr hinter mir. Fiir Riicksichtnahme fehlt mir
die Zeit.

Gehetzt sehe ich mich um. Der eine Weg fiihrt zuriick in die
Hiille, aus der ich gerade geflohen bin, ein anderer zu der Party,
auf der man so tut, als wiirde man uns feiern. Ich kinnte dort
oben erzdhlen, was gerade passiert ist, und hoffen, dass mir auch
nur einer dieser reichen Gambler glaubt, Unwahrscheinlich.
Denn das wiirde alles in Frage stellen, woranf sie ihr Leben lang
vertraut haben.

Also bleibt mir nur Weg Nummer drei. Ich muss es nach drau-
fien schaffen, raus aus dem Casinwm, runter in die Stadt, Dort
habe ich immer noch einflussreiche Freunde, die mir helfen wer-
den, wenn sie die Wahrheit iiber die Gameshow erfahren. Helfen,
diese ganze Scheifie auffliegen zu lassen.

Irgendwo hinter mir hire ich Stimomen. Weiter, Drey! Ich hetze
durch die dunklen Ginge, als wdre ich wieder in einem Labyrinth,
weihrend in mir erste Ideen reifen. Fetzen eines Plans, der Poten-
zial hat.

Vor mir ist eine Tiir. Ich sprinte darauf zu, driicke die Klinke



und spiire, wie sie nachgibt. Lauwarme Sommerluft schidgt mir
entgegen, Freiheit kitzelt in meinem Nacken. Ich weifs, wie triige-
risch dieses Gefiihl ist, denn noch bin ich nicht in Sicherheit. Ohne
zurtickzusehen, tauche ich in der Nacht unter.

Ich stehe am Fenster im Penthouse meiner alten Freundin An-
gelica. Es liegt im achtzehnten Stock eines Wolkenkratzers und
wurde tewer eingerichtet. Unter mir pulsiert das Nachtleben New
Londons. Schwer vorstellbar, dass ich erst vor zwel Stunden aus
dem Casinum geflohen bin, Keine swanzig Minuten spiter stand
ich unter ciner Luxusdusche mit Massagebrause, ein scharfer Kon-
trast zu meinen letzien Monaten als Gamer.

wE% ist gut, dass du zu uns gekommen bist«, hire ich Vincent
hinter mir sagen. Er hat sich neben Robert auf die Couch gesetzt,
bewaffnet mit Whiskey und Zweifeln. Letztere sind sogar in der
Spiegelung des Panoramafensters zu erkennen.

=Dein Plan wird jedoch nicht funktionieren «, wirft Robert ein.
Er hat die Arme fiber dem dicken Bauch verschrinkt, die bleiche,
ohnehin faltige Stirn tief gerunzelt, » Niemand wiirde sich auf eine
solche Torheit einlassen. «

lch riihre in meinem Marting, »Und wenn ich selbst gehe?« Ich
muss sie nicht sehen, um zu wissen, dass mich meine Freunde
beldcheln. Vor meiner Degradierung war ich genau wie sie. Ein
Gambler, der das Leben in der purpurnen Zone geniefst, geschickte
Wetten platziert und in Gamern unterhaltsame Spielfiguren sieht.
Bis mich die¢ Gier, immmer noch mehr Coins anzusammeln, ginge-
holt hat.

Inzwischen weiff ich, wie es sich anfiihit, ein Gamer zu sein
und ums Uberleben kimpfen zu miissen - wihrend meine Freunde
noch immer auf ihrem purpurnen Thron sitzen.
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w Dy willst freiwillig zuriick in die rote Zone?« In Vincents Frage
schwingt Ungldubigkeit mit. »Bist du noch bei Sinnen, Drey 2«

»Drey.« Robert lacht briichig. »Wollen wir ihn wirklich weiter
so nennen? Ich finde, er sollte sich einen Namen suchen, der zu ei-
nem Gambler passt. Denn du gehdrst zu uns, mein alter Freund, «

Ich gehdre nicht mehr zu ihnen, denke ich, ich gehdre zu
den Neutrals. Genau wie alle anderen Siegenden der Gameshows,
die sich ilren verfluchten Platz in der weifien Zone erkdmpft ha-
hen. Es fillt mir schwer, meine Wut runterzuschiucken, aber ich
muss ruhig bleiben, wenn ich ihre Hilfe will.

was mag sein«, lenke ich ¢in, »allerdings kann ich nicht mit
anschen, wie sie fahr fiir Jahr Menschen abschlachten, die sich
einfach nur nach Freiheit sehnen, «

»Okay, mein Lieber. « Riuspernd beugt sich Vincent vor. »Lass
mich noch einmal zusammenfassen: Du michtest zuriick in die
rote Zone, mit einer neuen Identitit und ohne diesen ... wie heifit
das Ding noch mal?«

sTracker«, sage ich niichtern, wdhrend ich zu meinem Hand-
gelenk Minzie, Es ist nackt. Ein seltsames Gefiihl, nachdem ich
monatelang den Tracker tragen musste, der allen Gamern verpasst
wird, Um wnseren Standort zu iberwachen, unseren Punktestand
i zeigen und wns mit unsanften Stromstéifen daran zu erinnern,
dass ein Game ansteht,

wTracker, richtig«, sagt Vincent. » Und dann willst du einen ge-
heimen Clan aufbauen - «

sRKeinen Clan. Deshalb ja der Name. NoClans.« Ich weifd
selbst, wie unsinnig es klingt, aber man gewdhnt sich an den Na-
men. Eine kleine Spitze gegen die ach so tollen Clans, die uns von
den Gamemastern als Familien verkauft werden. Noch so eine
Liige der Regierung.



	Gameshow2_C
	Gameshow2_LP1
	Gameshow2_LP2
	Gameshow2_LP3

