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Henry:
Handy gut, alles gut?

Kinder starken fiir einen bewussten Umgang
mit dem smartphone

JELC)

gpielfiguren fur die
Erzahlschiene




Jakob llakovac - Anke Noppenberger - Antje Bohnstedt

Henry: Handy gut, alles gut?

Vorwort

Fiir Kinder ist die Erzahlschiene eine wunderbare Erganzung
zum Kamishibai, dem Erzahltheater. Nachdem den Kindern
die Geschichte vorgetragen wurde, konnen sie anschlieRend
mit der Erzahlschiene eigenmachtig und kreativ spielen.

Sie haben die Maglichkeit, mit den ausgestanzten Figuren die
Geschichte nachzuerzahlen oder ihrer Fantasie freien Lauf zu
lassen, indem sie die Geschichte weiter oder eine ganz neue
Geschichte entwickeln. Es geht ganz einfach! Die Figuren in
die vorhandenen Schienen stecken, losschieben und aus-
probieren, wie es am besten passen kénnte.

Ins Gesprach kommen und kreativ werden

Durch das Spiel mit den Figuren beginnen die Kinder, sich in
die Rollen der einzelnen Figuren zu versetzen, und werden
dadurch schneller und leichter nachempfinden kénnen, war-

um eine Figur so gehandelt oder gefuhlt hat. Die Erzahlschie-
ne ist der erste Schritt zum Theaterspielen. Die Kinder fiih-
ren nicht nur Regie, sie geben ihren Figuren auch Leben und
somit Haltung und Stimme. Sie lernen etwa, wie die Stimme
klingen muss, wenn man fréhlich oder traurig ist. Die Kinder
werden zu kleinen Schauspielern.

Zusammenhange be-greifen

Fir Eltern, interessierte Erwachsene, padagogisches Perso-
nal bzw. Lehrkrafte ist die Erzahlschiene eine sehr gute Alter-
native zum Kamishibai. Sie ist mit ihren ausgestanzten Figu-
ren ein Figurentheater zum Mitmachen und ermoglicht der
vortragenden Person durch die drei Fiihrungsrillen, Szene fiir
Szene langsam aufzubauen und entstehen zu lassen. Dabei
wiinschen wir allen Beteiligten viel Freude!



Regieanweisungen

Ono mit Handy im
Kinderbett in die
mittlere Schiene
stecken.

Henrys Freund Ono hat sich in seinem Bett versteckt. Es ist schon spat. Morgen muss
er in die Schule, trotzdem schlift er nicht, sondern spielt begeistert ein Onlinespiel
am Handy - seine Eltern diirfen das nicht mitbekommen.

JJa, und schneller! Gleich bin ich im Ziel! Uuund ... Ah, Mist! Jetzt warst du schneller,
Teto! Du bist einfach der beste Zocker, den ich online kenne”

Teto (aus dem Telefon): .Ich weiB. Ono, bin ich froh, dass wir uns iiber das Spiel getrof-
fen haben, zwar nicht in echt, dafir aber im Internet”

Ono: ,Ja, das finde ich auch toll. Und nur, weil mir meine Eltern zum Geburtstag end-
lich ein Smartphone geschenkt haben, nicht bloR ein Schokohandy, wie es mein
Freund Henry hat. Ich liebe mein Handy. Damit kann man alles machen: telefonieren,
fotografieren, chatten, zocken, Musik hdren, Videos schauen ... Die Liste ist unendlich!
Hat lange gedauvert, bis ich meine Eltern lberzeugt habe. Das war ein Hin und Her. Oh,
Teto, was hast du mir denn da geschickt?"

Tetos Stimme: Ein lustiges Video. Schau es dir an, bevor du in die Welt der Traume ab-
tauchst. Morgen Abend zocken wir weiter, oder? Tschiiss!”

Ono verabschiedet sich: .Klar, bis dann. Jetzt ist Teto nicht mehr online. Dann sehe ich
mir mal das Video an. Oh, igitt. Pfui! Wie gruselig! Ein riesiges gespenstisches Wesen
mit furchtbaren Augen! Ich bekomme Angst! Und diese unheimliche Stimme! Nein, das
mag ich mir nicht ansehen! Aber ich muss! Sonst denkt Teto, ich sei ein Angsthase,
Nein, Schluss. Es ist zu gruselig. Ich muss es ausschalten.”

Ono kann gar nicht einschlafen. Die Gruselbilder kreisen ihm durch den Kopf.

Bettkulisse entfer-
nen.
Friihstiichsszene
mit Eltern in die
hintere Schiene
stecken. Ono miide
kommt in die vor-
dere Schiene hinzu.

Am ndchsten Morgen in der Kiche ist Ono ganz schlafrig: Morgen.”

Die Eltern machen sich Sorgen: ,Guten Morgen Ono, hast du gut geschlafen? Du siehst
ja noch ganz miide aus!”

JOno, hast du schon wieder die ganze Nacht am Handy verbracht? Ich sehe dir an,
dass du mide bist. Du hast ganz kleine Augen!”

Ono denkt sich: Wenn die wiissten, dass ich vor allem wegen des gruseligen Videos
nicht schlafen konnte! Die Bilder machen mir immer noch grofe Angst.”

Ono spricht zu seinen Eltern: ,Lasst mich in Ruhe!®

Seine Mutter warnt ihn: ,Ono, nicht in diesem Ton! Du weift, dass das Smariphone
nicht immer gut ist! Du hast letztens erst versehentlich viel Geld verzockt! Es darf dir
jetzt nicht auch noch deinen Schlaf rauben. Du gehst heute in die Schule und sollst
dich dort konzentrieren.”

Ono: ,Ich weik ... Ich gehe jetzt los. Bis spater!”

Eltern: Bis heute Abend!”

Figuren und Kulissen




Geschichten erzahlen mit der Erzahlschiene

Mit der Erzdhlschiene kann man an fast jedem Ort eine

Geschichte auffiihren:

- im Stuhlkreis auf den Knien,

- im Sitzkreis auf einem niedrigen Tischchen oder einer um-
gedrehten Kiste,

- im Stehen auf einem Schriankchen oder Pult abgestellt.

So wird der Erzahlplatz vorbereitet

Wichtig ist, dass die Erzdhlschiene ungefdhr auf Augenhdhe

der Zuschauenden platziert wird, so ist das Zusehen ange-

nehmer. Ein einfarbiges Tuch als Unterlage gibt der Erzahl-
stunde die besondere Theateratmosphare. Zusadtzlich sollte
der/die Erzahlende moglichst ein einfarbiges Oberteil tragen
und allen stérenden Schmuck oder bunt gemusterte Halstii-
cher ablegen. So lenkt nichts ab von unserer kleinen Biihne.

Derfdie Erzahlende sitzt hinter oder neben der Erzdhlschie-

ne, die Zuschauenden gruppieren sich im Halbkreis um die

Biihne herum.

- Im Stuhlkreis riicken die Kinder links und
rechts von der Erzahlperson etwas ab, damit
auch sie die Biihne frontal sehen kénnen,

- Idealerweise fallt das Licht von der Seite
auf die Biihne, oder die Lichtquelle (Fens-
ter, Lampe ...) liegt im Riicken der Zu-
schavenden.

Die Figuren werden am besten vorab in einem Korb, einer
Schale oder auf einem Tablett zurechtgelegt, sortiert nach
der Reihenfolge des Erscheinens. So kdnnen sie nacheinan-
der, ohne grofes Suchen, auftreten. In diesem Heft enthalten
ist eine Textvorlage, die sich an der Kamishibai-Geschichte
.Henry: Handy gut, alles gut?” orientiert. Dadurch ist gewdhr-
leistet, dass die Geschichte moglichst frei nacherzahlt werden
kann. Probieren Sie es aus! Eventuell sind einige Stichpunk-
te zum Ablauf der Geschichte hilfreich als Gedachtnisstiitze.
Durch gezielte Fragen beziehen Sie die Zuschauenden aktiv
in das Geschehen ein. Anldsse dafiir bieten sich genug, und
diese kleinen Mitmachgelegenheiten zwischendurch mit den
Kindern lassen sich gut anhand der Struktur der Geschich-
te vorher tiberlegen und einplanen, aber dann auch je nach
Konzentration der jungen Zuschauenden flexibel handhaben.
Spielen Sie die Geschichte vorab einmal durch, so bekom-
men Sie Ubung in der Handhabung der Figuren und Ruhe
und Gelassenheit fiir den Ablauf. Mit der Zeit werden Sie
sicherer und kénnen freier mit den Gegebenheiten der Er-
zihlschiene umgehen.

So gelingt die Aufflihrung

Zu Beginn steht immer ein Anfangsritual, das die Geschich-
tenstunde mit der Erzahlschiene stets einleitet. Das kann z.B.
der Ton eines Glockchens (Gong, Triangel, Klangschale 0.A.)
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